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Resmi Basketbol Kurallarinin timinde, erkekler i¢in tanimlanan oyuncu, basantrendr, hakem, vb. referanslar,
kadinlara da uygulanacaktir. Bu tanimlamanin sadece pratik nedenlerle yapildigL anlasilmalidur.

KURAL BIiR - OYUN
Madde 1 Tanumlar
1.1 Basketbol oyunu

Basketbol, 5 kisiden olusan 2 takimla oynantr. Her takumin amacy, rakibin sepetine sayL yapmak ve
diger takimun saytL yapmastint engellemektir.

Oyun, hakemler, masa gorevlileri ve varsa komiser tarafindan kontrol edilir.
1.2 Sepet: rakibinin ve kendisinin

Bir takim tarafindan hicum edilen sepet rakibinin sepeti ve bir takim tarafindan savunulan sepet
takimun kendi sepetidir.

1.3 Mag¢in galibi

Oyun suresinin sonunda daha fazla mag sayist yapmus olan takim, magin galibi olacaktir.

EKIM 2020 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 4




BASKETBOL OYUN KURALLARI

KURAL iKi - OYUN SAHASI ve DONANIM

Madde 2
2.1

2.2

2.3

2.4

2.4.1

2.4.2

Oyun Sahast

Oyun sahast

Oyun sahast (Diyagram 1) diz, engelsiz sert yizeyli, sintr ¢izgisinin i¢ kenarindan 6l¢ildiginde
28 m uzunlugunda, 15 m genisliginde olacaketr.

Geri saha

Bir takimun geri sahast kendi sepetini, arkaligin i¢ tarafint ve takimun kendi sepetinin arkasindaki
dip ¢izagiyle sinirli olan oyun sahasuiny, kenar ¢izgileri ve orta ¢izgiyi igerir.

On saha

Bir takimun &n sahast rakibinin sepetint, arkaligin i¢ tarafint ve rakibinin sepetinin arkasindaki dip
¢izgiyle sinirlt olan oyun sahasiny, kenar ¢izgileri ve orta ¢izginin rakibinin sepetine yakin olan i¢
kenarunt igerir.

Cizgiler

TUm ¢izgiler aynt renk ve beyaz ya da diger kontrast renklerde, 5 cm genisliginde ve aglkga
g0rUlebilir gizilecektir.

sunur gizgisi

Oyun sahasl, dip ¢izgileri ve kenar ¢izgileri iceren sinir ¢izgisiyle sinirlandirilacakeir. Bu gizgiler

oyun sahasinin pargast degildir.

Takum swrasinda oturan basantrendr, birinci yardimci antrendr, yedek oyuncular, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyeleri dahil herhangi bir engel, oyun sahasindan minimum 2 m
uzaklikta olacaketir.

Orta ¢izgi, orta daire ve serbest atis yarim daireleri

Orta ¢izgl, kenar ¢izgilerin orta noktasindan, dip ¢izgilere paralel ¢izilecektir. Her kenar ¢izginin
0.15 m 6tesine uzayacaktir. Orta ¢izgi geri sahanin pargasidir. Orta daire, oyun sahasinin ortasina
cizilecek ve yarigapt, dairenin dis kenarindan 6l¢ildugunde 1.80 m olacaktir. Serbest atis yarum
daireleri oyun sahasina, yaricapl, dis kenarindan ve serbest atis ¢izgilerinin orta noktasindaki
merkezlerinden 6l¢Uildugunde 1.80 m cizilecektir (Diyagram 2).
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Diyagram 1 Oyun sahast tam boyutlart
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2.4.3 Serbest atig ¢izgileri ve kisitlamall alanlar, serbest atis ribaunt yerleri

Serbest atis ¢izgisi her dip ¢izgiye paralel ¢izilecektir. En uzak kenary, dip ¢izginin i¢ kenarindan
5.80 m uzaklikta ve 3.60 m uzunlugunda olacaketir. Orta noktast 2 dip ¢izginin orta noktasint
birlestiren hayali ¢izgi Uzerinde olacakeir.

Kisttlamali alanlar oyun sahasina ¢izilmis dip ¢izgilerle, uzatilmis serbest atis ¢izgilerive dip
Gizgilerde baslayan ¢izgilerle sinurly, dis kenarlart dip ¢izgilerin orta noktasindan 2.45 m ve
uzatilmus serbest atis ¢izgisinin dis kenarlarinda sona eren dikdortgen alanlar olacakeir. Bu
Gizgiler dip ¢izgiler harig, kisitlamali alanin pargasidir.

Serbest atislar strasinda oyunculara ayrilan kisttlamalt alanlarin kenarlarindaki serbest atis
ribaunt yerleri Diyagram 2’deki gibi ¢izilecektir.
2.4.4 3 sayLboblgesi

Takumun 3 sayL bolgesi (Diyagram 1 ve Diyagram 3), rakibin sepetine yakin olan bdlge harig,
sinurlart asaguda belirtilen ve iceren oyun sahasunin tUm zemini olacakeur.

o Dus kenary, kenar ¢izgilerin i¢ kenaruindan 0.90 m olan, dip ¢izgiden ve dip ¢izgiye dik 2
paralel ¢izol.

e Rakibin sepetinin tam merkezinin altuindaki zemin Uzerindeki noktadan yayuin dis kenarina
6.75 m yaricapli bir yay. Dip ¢izginin orta noktasinin yakin kenarindan zemindeki noktaya
olan uzaklik 1.575 m dir. Yay paralel ¢izgilerle birlestirilir.

3 sayL ¢izgisi, 3 sayL bolgesinin pargast degildir.
2.4.5 Takum sira bolgeleri

Takum siura bolgeleri Diyagram 1°de gosterildigi gibi oyun sahasinin disinda, 2 gizgi ile sunurlt
olarak isaretlenecektir.

Her takum sira bdlgesinde basantrendr, antrendr yardumctilart, yedek oyuncular, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyeleri icin16 oturma yeri bulunmalidir. Diger kisiler takim sirasinin
en az 2 m arkaswnda olacakeur.

2.4.6 Topu oyuna sokma c¢izgileri

Hakem masasinin karsisindaki kenar ¢izgiye, ¢izgilerin dis kenart en yakin dip ¢izginin i¢ kenarwna
8.325 molan, 0.15 m uzunlugunda 2 ¢izgi ¢izilecektir.

2.4.7 Sarjsiz yarum daire alanlart
Sarjsiz yarum daire alanlart oyun sahasina asagidakilerle sinirli olarak cizilecektir.

e Sepetin tam merkezinin altindaki zemin Uzerindeki noktadan yarim dairenin i¢ kenarina 1.25
m yart¢apli bir yarim datre.

e ickenarisepetin tam merkezinin altindaki zemin Uzerindeki noktadan 1.25 m uzaklikta,
uzunlugu ve bitmesi dip ¢izginin i¢ kenarina 1.20 m uzaklikta olan, dip ¢izgiye dik 2 paralel
cizai ile birlestirilir.
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Sarjsiz yarum daire alant paralel gizgilerin sonundan, direkt arkaligin 6n kenarinin altina hayali
Gizgilerle tamamlantr.

Sarjsiz yarum daire ¢izgileri, sarjsiz yarum daire alanlarinin pargasidtr.

Diyagram 2  Kisttlamali alan

Diyagram 3 2 saytlik / 3 sayilik atis bélgest
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2.5 Hakem masasi ve oyuncu degdisiklik sandalyelerinin konumlart
1- Sut saati gbrevlisi 3- Komiser, eger varsa
2- SUre gorevlisi 4- SayLgorevlisi
X- Oyuncu degisiklik sandalyeleri 5- Yardumct sayt gorevlisi

Hakem masast ve sandalyeleri bir platformun Uzerine yerlestirilmelidir. Sunucu ve/veya (varsa)
istatistik¢iler masanun yan tarafinda ve/veya arkasinda oturabilir.

Diyagram 4 Hakem masast ve oyuncu dedisiklik sandalyeleri
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Madde 3 Donanim

Asagida belirtilen donanim gerekli olacaktir.

e Pota Uniteleri
Arkaliklar
Cemberler (baskiya dayanikli) ve filelerden olusan sepetler
Yastiklama dahil, arkalik destek yapilart

e Toplar

e Oyun saati

e Skorbord

e Sutsaati

e Mola suresinin tutulmast i¢cin kronometre ya da uygun (g9dzle gérinir) bir donanim

(oyun saati degil)

e 2ayr belirgin bir sekilde farkli ve yUksek sesli sinyaller, her biri
Sut saati gorevlisi,
SUre gdrevlisi icin

e Mag kagidi

e Oyuncu faul gostergeleri

e Takum faul gostergeleri

e Pozisyon sirast oku

e Oyunzemini

e Oyunsahast

e Yeterlisiklandirma

Basketbol Donanumut ile ilgili daha detayli agiklama igin, Basketbol Donanumt EK’ ine bakiniz.
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KURAL UC - TAKIMLAR

Madde 4 Takumlar
4.1 Tanum
4.1.1 Bir takum Uyest, yas sinirlamalart dahil, yarismanin organizasyon biriminin talimatlarina gore bir

takim i¢cin oynama iznini alan kisidir.

4.1.2 Bir takum Uyesinin oyun baslamadan dnce ismi mag kagudinda yer aldiginda, diskalifiye
edilmedigi ve 5 faul almadigL sirece oynama hakkt vardtr.

4.1.3 Oyun suUresince bir takim Uyesi:

e Oyun sahasinda olan ve oynama hakkt bulunan bir oyuncudur.
e Oyun sahasinda olmayan ancak oynama hakkt bulunan, bir yedek oyuncudur.
e 5 faul alan ve oynama hakkt bulunmayan, bir oyun distL oyuncudur.

4.1.4 Oyun arasinda oynama hakkt olan tim oyuncular, oyuncu olarak kabul edilir.
4.2 Kural
4.2.1 Her takim asagidaki gibi olusur:

e Birkaptan dahil, oynama hakkt bulunan maksimum 12 oyuncu

e Birbasantrendr

e Takum sirasinda oturabilen en fazla 2 yardimciL antrendr de dahil olmak Uzere 6zel
sorumluluklari olan en fazla 8 delegasyon Uyesit. Bir takimin antrendr yardumctlart olmast
halinde, birinci yardimctL antrendr sayL cetveline yazilir.

4.2.2 Oyun suresince her takimdan 5 takim Uyesi oyun sahasinda bulunacak ve degistirilebilecektir.
4.2.3 Asadldaki durumlarda bir yedek oyuncu, "oyuncu” ve bir oyuncu, yedek olur:
¢ Hakem, bir yedek oyuncuyu “resmi degisiklik isaretiyle” oyun sahasina girmeye ¢agirdiginda,
e Birmolayadabiroyun arasinda yedek oyuncu, saytL gorevlisinden degisiklik istediginde
4.3 Formalar
4.3.1 TUm takim Uyelerinin formast su sekilde olusacaktir:

e Sortlar gibi 6nU ve arkast aynt hakim renkte formalar. Formalar kolluysa, dirsegin Uzerinde
bitmelidir. Uzun kollu formalara izin verilmemektedir.
TUm oyuncular formalariny, sortlarinin igine sokmalidirlar. ‘Tek parga’ya izin verilir.

e Formalar gibi 6nU ve arkast aynt hakim renkte sortlar. Sortlar dizin Ustinde bitmelidir.

e TUm takum Uyeleri icin aynt hakim renkte ¢oraplar. Coraplar gdrUnUr olmalidur.
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4.3.2

4.3.3

4.4
4.4.1

4.4.2

Her takim Uyesti, 6nUnde ve arkasinda, formanin rengiyle kontrast duz renk numarall forma
giyecektir.

Numaralar aglk¢a gorilebilecek ve:

e Arkadakiler minimum 20 cm yUkseklikte olacaketir.

¢ Ondekiler minimum 10 cm yUkseklikte olacaktur.

e Numaralar minimum 2 cm genislikte olacaketr.

e Takumlar sadece 0 ve 00 ile 1 den 99 kadar olan numaralart kullanabilir.

e Aynitakuimin oyunculart, aynt numaralart giymeyeceklerdir.

e Herhangi bir reklam ya da logo, numaralardan minimum 5 cm uzaklikta olacaktlr.
Takimlarin minimum 2 set formast olmalidir ve:

e Programdaki birinci takim (ev sahibi takim) acik renk (tercihen beyaz) formalar giyecektir.
e Programdaki ikinci takim (konuk takim) koyu renk formalar giyecektir.

e Ancak 2 takim anlasmissa, formalarinin renklerini degistirebilirler.

Diger ekipmanlar

Oyuncularin kullandigL tim ekipmanlar, oyun i¢in uygun olmalidir. Oyuncunun boyunu ya da
uzanmastnt artiracak ya da haksiz avantaj saglayacak sekilde dizayn edilmis herhanagi bir
donanuma izin verilmez.
Oyuncular, diger oyuncularin yaralanmastna neden olabilecek ekipman (objeler)
kullanmayacakeuir.
e Asagudakilere izin verilmez:
Parmak, el, bilek, dirsek ya da dnkol koruyuculari, koruyucu baslik, deri, plastik,
bUkUlgen (yumusak) plastik, metal ya da yumusak kaplamali olsa bile, diger sert
maddelerden yapilmts al¢Lya da atel,
Kesebilecek ya da deriyi asindirabilecek objeler (tirnaklar yakindan kesilmelidir)
Sacg aksesuarlari ve takt
e Asagudakilere izin verilir:
Yeterince kaplanmugsa omuz, Ust kol, kal¢a ya da alt bacak koruyucu donanimt
Kol ve bacak kompresyon kollugu ve ¢orabt
Basortusu. YUzUn herhangi bir kismunt (g96zler, burun, dudaklar, vs.) tamamen ya da
kismen kapatamaz ve bunu kullanan oyuncu ve/veya diger oyuncular i¢in tehlike
olusturamaz. Basortisinde, yuzin ve/veya boynun etrafinda agma/kapama bdlumlert
olamaz ve yuzeyinden ¢ikan herhangi bir par¢a olamaz
Dizlik
Sert maddeden yapilmus olsa bile, sakat burun i¢in koruyucu
Renksiz saydam agizlik
Diger oyunculart tehlikeye sokmayacaksa, 9ozLUk
Maksimum 10 cm genisliginde, tekstil materyalinden olusan bileklik ve sa¢ bandt
Kol, omuz, bacak, vs. bantlart
Ayak bileklikleri
Takumun tOm oyunculart aynt hakim renkte kol ve bacak kompresyon kollugu ile ¢orabu,
basortisy, bileklik ve sa¢ bandi ve bantlart kullanmalidur.
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4.4.3

4.4.4

4.4.5

Mag sirasinda bir oyuncu herhangli bir renk kombinasyonunda ayakkabt giyebilir, ancak sol ve sag
ayakkabi eslesmelidir. Yanip sdnen siklara, yanstyict materyallere ve diger sUslemelere izin
verilmez.

Mag sirasinda bir oyuncu sadece vicudu Uzerinde degil, saginda ya da herhangi bir sekilde
herhangi bir ticari, reklam ya da yardim amaglt isim, marka, logo ya da diger tanitimlart
gOsteremez.

Bu maddelerde belirtilmemis herhangi bir donanum, FIBA Teknik Komisyonu tarafindan
onaylanmalidir.
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Madde 5
5.1
5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

Madde 6
6.1

6.2

Oyuncular: Sakatlanma ve yardum
Oyuncularin sakatlanmast durumunda hakemler, oyunu durdurabilirler.

Bir sakatlik oldugunda top canliysa hakem, topu kontrolinde bulunduran takim sut atana, topun
kontrolunU kaybedene, oyunu yavaslatana ya da top dlene kadar dUAUQUNU ¢almayacakelr.
Sakatlanan bir oyuncuyu korumak gerekliyse hakemler, oyunu hemen durdurabilirler.

Sakatlanan oyuncu hemen oynamaya devam edemezse (yaklasik 15 saniye i¢cinde) veya bir tedavi
g06rurse ya da kendi takimunin basantrendrl, yardimct antrendrleri, takim Uyelerinden ve/veya
beraberindeki delegasyon Uyelerinden herhangi bir yardum alirsa, takimt oyun sahasinda 5’ten
daha az oyuncu ile kalmadik¢a degistirmelidir.

Basantrendr, antrendr yardimctilary, yedekler, oyun dist oyuncular ve beraberindeki delegasyon
Uyeleri ancak bir hakemin izniyle sakatlanan bir oyuncuya, degdistirilmeden dnce eslik etmek icin
oyun sahasina girebilirler.

Doktorun degerlendirmesine gdre sakatlanan oyuncuya acil tibbi tedavi gerekirse bir doktor, bir
hakemden izin almadan oyun sahasina girebilir.

Oyun sirasinda kanamast ya da aglk yarast olan oyuncu degdistirilmelidir. Bu oyuncu ancak
kanamast durdurulduktan, yaralit bolgesi ya da acik yarast timuiyle ve guvenli sekilde
kapatildiktan sonra oyun sahasina donebilir.

Sakatlanan ya da kanamast ya da aglk yarast olan oyuncu, herhangt bir takim tarafindan alinan
mola swrasinda, sayL gorevlisi oyuncu degisikligi isaretini vermeden Once tyilesirse, oynamaya
devam edebilir.

Basantrendr tarafindan oyuna baslayacagl belirtilen ya da serbest atislar arasinda tedavi géren
oyuncular, sakatlanma durumunda degistirilebilir. Bu durumda rakibi de isterse, ayni saylda
oyuncu degistirebilir.

Kaptan: Gorevleri ve yetkileri

Kaptan (CAP), oyun sahasinda takimunt temsil etmek Uzere basantrendri tarafindan belirlenen bir
oyuncudur. Oyun sirasinda, sadece top 6lU oldugunda ve oyun saati durdugunda, saygltll bir
tavirla, bilgi almak i¢in hakemlerle iletisim kurabilir.

Takimi magin sonucuna itiraz ederse, kaptan magin bitiminden sonra 15 dakika icinde bashakemti
bilgilendirecek ve mag kagidindaki “itiraz durumunda kaptanin imzast” bdlumuny imzalayacaktir.
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Madde 7 Basantrendr ve birinci yarduimct antrendr: Gorevleri ve yetkileri

7.1 Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 40 dakika dnce, her basantrendr ya da temsilcisi sayt
gorevlisine, mac¢ta oynama hakkt olan takim Uyelerinin isim ve numaralart ile takimun kaptaninin,
basantrendr ve birinci yardimci antrendrin isimlerini iceren bir liste verecektir. Mag¢ kagidinda
ismi bulunan tim takum Uyeleri oyunun baslamasindan sonra gelseler bile oynama haklart vardur.

7.2 Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 10 dakika 6nce, her basantrendr, takim Uyelerinin
isim ve numaralart ile basantrendr ve birinci yardimct antrenérin isimlerinin dogrulugunu, mag
kagudint imzalayarak teyit edecektir. Basantrendr aynL zamanda oyuna baslayacak 5 oyuncuyu da
isaretleyecektir. ilk olarak bu bilgiyi A takimi basantrendri verecektir.

7.3 Basantrendrler, antrendr yardimcilart, yedek oyuncular, oyun dist oyuncular ve delegasyon
Uyeleri, takim sirasinda oturmasina ve kendi takim sirast alant icerisinde kalmasina izin verilen
kisilerdir. Oyun sUresinde tum yedek oyuncular, oyun dist oyuncular ve delegasyon Uyeleri
oturacaklardtr.

7.4 Oyun strastnda basantrendr ya da birinci yardumcl antrendr sadece top 6ldigunde ve oyun saati
durdugunda istatistiksel bilgi almak i¢in hakem masasina gidebilirler.

7.5 Basantrendr oyun swrasinda, sadece top 6ldiginde ve oyun saati durdugunda bilgi almak igin
saygllL bir bicimde hakemlerle iletisim kurabilir.

7.6 Herhangi bir zamanda sadece birisi olmak Uzere, oyun strasinda basantrendrin ya da birinct
yarduimct antrenorin ayakta durmastna izin verilir. Oyun swrasinda kendi takim sirast bolgesi
icinde kalarak oyuncularina s6zLU direktif verebilirler. Birinci yardimct antrendr hakemlerle
iletisim kuramayacakttr.

7.7 Eger birinci yardimciantrendr varsa ismi oyun baslamadan 6nce mag kagidina yazilmalidir (imza
atmasi gerekli degildir). Basantrendr herhangi bir nedenle devam edemezse, birinci yardimct
antrendr basantrendrin tim gorevlerini ve yetkilerini Ustlenecektir.

7.8 Kaptan oyun sahasindan terk ettiginde basantrendr oyun sahasinda kaptan olarak gdrev yapacak
oyuncunun numarastnt bir hakeme bildirecektir.

7.9 Basantrendr bulunmuyorsa ya da oyuna devam edemezse ve mag kagidina yazilmuis birinct
yarduimct antrendr yoksa (ya da o0 da devam edemezse) kaptan, oyuncu- antrendr olarak gorev
yapacaktir. Eger kaptan oyun sahasint terk etmek durumundaysa, basantrendr olarak gorev
yapmaya devam edebilir. Eger kendisi diskalifiye edici faul ya da sakatliktan dolayL basantrendr
olarak gorev yapamayacaksa, kaptanla degisen yedek oyuncu basantrendrlik gdrevint
sUrdurebilir.

7.10 Serbest atist atacak oyuncunun kurallarla belirlenmedigi durumlarda takimunin serbest atist
atacak oyuncusunu basantrendr belirleyecektir.
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KURAL DORT - OYUN DUZENLEMELERI

Madde 8
8.1
8.2
8.3

8.4
8.5

8.6

8.7

8.8

Madde 9
9.1

9.2

9.3
9.4

9.5

9.6
9.7

9.8

Oyun suresi, esitlik ve uzatma
Oyun, her biri 10 dakikalik 4 ceyrekten olusacakttr.
Oyunun belirlenmis baslama saatinden 20 dakika 6nce bir oyun arast olacaketr.

Birinci ile ikinci ¢eyrek arasinda (birinci devre), Uguncl ile d6rdUincl ¢eyrek arasinda (ikinci devre)
ve her uzatmadan dnce 2 dakikalik oyun arast olacaketr.

15 dakikalik bir devre arast olacaktur.
Oyun arastL su durumlarda baslar:

e Oyunun belirlenmis baslama saatinden 20 dakika dnce
e Oyun saati ceyregin ya da uzatmanin sonu icin sesliisaret verdiginde

Oyun arastL su durumlarda sona erer:

e Birinci ceyregin basindaki hava atisinda top, baghakemin el ya da ellerini terk ettiginde
o Diger tUm ceyreklerin ve uzatmanun basinda top, oyuna sokacak oyuncunun kullanimunda
oldugunda

DordincU ceyrek sonunda skor esitse oyun, esitlik bozulana kadar her biri 5 dakika sUren
uzatmalarla devam edecektir.

icerde ve disarida 2 maclL toplam sayt serili yarisma sisteminde, iki macin toplam skoru 2. magtn
sonunda esitse bu mag, esitlik bozuluncaya kadar her biri 5 dakika siren uzatmalarla devam
edecektir.

Eder oyun arasinda bir faul yapillmissa olast serbest atis ya da atislar, takip eden ¢eyregin veya
uzatmanun baslamasindan dnce yonetilecektir.

Bir ceyregin, uzatmanin ya da oyunun baslamast ve sona ermest

Birinci ceyrek, bashakemin orta dairede hava atist atmak icin top el ya da ellerini terk ettiginde
baslar.

Diger tUm ceyrekler ya da uzatmalarda top, topu oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda
oldugunda baslar.

Takumlardan biri oynamaya hazir 5 oyuncu ile oyun sahasinda yoksa, oyun baslayamaz.

TUm macglarda programda adt yazili olan ilk takim (ev sahibi takim) oyun sahasina yizi donik
olarak bakilirken, hakem masasinin sol tarafindaki takim sirasint ve kendi sepetini alacaketir.

Ancak, 2 takim anlastrsa takuim siralarint ve/veya sepetlerini degistirebilirler.

Birincive U¢UncU ¢eyreklerden dnce takimlar, oyun sahasinin rakiplerinin sepetinin bulundugu
yarisinda istnma hakkina sahiptir.

Takumlar, ikinci devrede sepetlerini degistireceklerdir.

TOm uzatmalarda takimlar, dordincU ¢eyrekteki aynit sepetlere dogru oynamaya devam
edeceklerdir.

Bir ceyrek, uzatma ya da oyun, oyun saati ¢ceyredin ya da uzatmantn sonu i¢in sesliisaret
verdiginde sona erecektir. Arkaligin gcevresi kirmuzu tsikla donatildiginda 1sik, oyun saatinin sesli
isaretinden dncelikli olacaker.
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Madde 10  Topun statisu
10.1 Top canlLveya 6LU olabilir.
10.2 Asagidaki durumlarda top canlantr:

e Hava atisL strasinda top, bashakemin el ya da ellerini terk ettiginde

e Birserbest atis sirasinda top, serbest atist kullanacak oyuncunun kullaniminda oldugunda

e Topun oyuna sokulmast sirasinda top, topu oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda
oldugunda

10.3 Su durumlarda top 6Lur:

e Suttaya daserbest atista sayL oldugunda

e Top canliyken bir hakem didik ¢aldiginda

e Serbest atista topun sepete girmeyecegi belli oldugunda ve atistan sonra:

Baska serbest atis ya da atislar oldugunda.
Baska bir ceza oldugunda (serbest atis ya da atislar ve/veya topu oyuna sokma hakku).

e Oyun saati, ceyregin ya da uzatmanin sonu igin sesliisaret verdiginde

e Birtakim topu kontrol ederken, sut saati sesliisaret verdiginde

e SaylLamactyla yapilan bir atista top havadayken, herhangli bir takimun oyuncusu asagudaki
durumlardan sonra topa temas ettiginde:

Bir hakem didiUgunU ¢aldiginda.
Oyun saati ceyregin ya da uzatmanin sonu igin sesliisaret verdiginde.
Sut saati sesli isaret verdiginde.
10.4 Asagidaki durumlarda top 6lmez ve saytL olduysa gecerli sayilir:
e SaylLamactyla yaptilan bir atista top havada oldugunda ve:
Bir hakem didugunU ¢aldiginda.
Oyun saati ceyregin ya da uzatmanin sonu igin sesliisaret verdiginde.
Sut saati sesli isaret verdiginde.

e Serbest atis strasinda top havadayken ve bir hakem, serbest atist atan oyuncu haricinde bir
kural thlali icin dGAUQUNU ¢aldiginda.

e Herhanal bir rakip oyuncuya ya da rakibin takim sirasinda oturmasina izin verilen herhangt bir
kisiye faul verilmeden dnce top, sahadan sayL amactyla basladigt atis halini devam eden
hareketiyle tamamladiginda bir oyuncunun kontrolindedir.

Bu hUkUm su durumlarda uygulanmaz ve sayL gecerli sayllmaz, eger:
Bir hakemin dudiginden sonra ve tumuiyle yeni bir atis halt meydana gelirse
Atis halindeki oyuncunun devam eden hareketi strasinda oyun saati sesli isaretini
¢eyregin ya da uzatmanin sonu igin verirse ya da sut saati sesli isaret verirse.
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Madde 11
11.1

11.2

Madde 12
12.1

12.1.1
12.1.2

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.2.4

12.2.5

12.2.6

12.2.7
12.2.8

12.3

Bir oyuncunun ve bir hakemin yeri
Bir oyuncunun yeri, zemine temas ettigi yere gore belirlenir.

Oyuncu havadayken, zemine en son temas ettigi andaki statisini korur. Bu, stnir ¢izgilerini, orta
Cizaiyi, 3 sayL gizgisini, serbest atis ¢izgisini ve kisttlamalt alant belirleyen ¢izgileri ve sarjsiz
yarum daireyi belirleyen ¢izgileri igerir.

Bir hakemin yeri, bir oyuncu gibi aynt sekilde belirlenir. Top bir hakeme temas ettiginde, hakemin
bulundugu yerdeki zemine temas etmesiyle aynidur.

Hava atl.§l. ve pozlsyon SLrast
Hava atisinun tanimt
Bir hava atist, hakemin herhangi 2 rakip arasinda topu havaya atmastyla olur.

Tutulmus top, rakip takimlardan bir veya daha fazla oyuncunun bir ya da iki eli stkica topun
Uzerinde oldugunda, hicbir oyuncunun astrt 9i¢ harcamadan kontrolU ele gecirememesi
durumunda olusur.

Hava atisL prosediri

Hava atisina katilacak her oyuncu, ayaklari orta dairenin kendi sepetine yakin olan yarisinin i¢inde
olmak Uzere bir ayagt orta ¢izgiye yakin olarak duracakeur.

Bir rakip oyuncu aralarina girmek isterse takim arkadaslart dairenin ¢evresinde yan yana
pozisyonda duramazlar.

Daha sonra hakem topu 2 rakip arasinda yukart dogru dik olarak, herhangi birisinin si¢rayarak
yetisemeyecedi bir yUkseklige atacaktur.

Top en yuksek noktasina ulastiktan sonra sigrayan oyunculardan en az birisi tarafindan el ya da
elleriyle tiplenmelidir.

Top kurallara uygun olarak tiplenene kadar hava atisina sigrayacak oyunculardan higbirisi
pozisyonunu terk etmeyecektir.

Hava atisina katilacak oyunculardan higbirisi, top, diger oyunculara veya zemine temas edene
kadar topu tutamaz ya da ikiden fazla tipleyemez.

Top, hava atisina katilan en az bir oyuncu tarafindan tiplenmezse hava atist tekrar edilecektir.

Hava atisina katilmayan diger oyuncularin vicutlarinin herhangi bir kismi, top tiplenmeden 6nce
daire cizgisinin (silindir) Uzerinde ya da diger tarafinda olamaz.

Madde 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 ve 12.2.8’e uyulmamast thlaldir.
Hava atist durumlart
Bir hava atist su durumlarda olusur:

e Tutulmus top karari verildiginde

e Top saha distna ¢iktiginda ve hakemler hangi rakibin topa son temas ettigi konusunda
kararsiz olduklarinda ya da anlasamadiklarinda

e Basarisiz bir son serbest atis strasinda ¢ift serbest atis ihlali oldugunda
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12.4
12.4.1

12.4.2

12.5
12.5.1

12.5.2

12.5.3

12.5.4

12.5.5

12.5.6

e Asagudaki durumlar haricinde canli bir top cemberle arkalik arasina sikistiginda:
Serbest atislar arasinda
Son serbest atist sonrast takimun 6n sahasinda oyuna sokma ¢izgisinden topun oyuna
sokulmast durumunda
e Top higbir takimin kontrolinde degilken ya da higbir takimun topu kontrol hakkt yokken top
oldigunde
e ikitakima verilen esit cezalarin birbirini gétirmesi sonucu ydnetecek faul cezast
kalmadiginda ve ilk faul veya ihlal kararitndan 6nce top hicbir takimun kontrolinde
olmadiginda ya da kontrol hakki olmadiginda
e Birincisi harig, diger tUm geyreklerin ve tim uzatmalarin baslangicinda

Pozisyon sirast tanimt

Pozisyon strast, bir hava atist yerine suntr gizgileri disindan topun oyuna sokulmak suretiyle
canlanmasiatr.

Pozisyon sirast:

e Top, topu oyuna sokacak oyuncunun kullanimunda oldugunda baslar.
e Asagudakidurumlarda sona erer:
Top, oyun sahasindaki bir oyuncuya temas ettiginde ya da kurallara uygun olarak oyun
sahasindaki bir oyuncu tarafindan topa temas edildiginde
Topu oyuna sokan takim bir ihlal yaptiginda
Top oyuna sokulurken, canlL bir top cemberle arkalik arasina sikistiginda

Pozisyon sirastL prosedird

TUm hava atist durumlarinda takimlar, arkaligin direk arkast harig, hava atist durumunun olustugu
en yakin yerden topu oyuna sokacaketur.

Hava atisindan sonra oyun sahasinda topun kontrolinU kazanmamtis olan takim, ilk pozisyon sirast
hakkunt alacaketr.

Herhangi bir ceyregin ya da uzatmanin sonunda bir sonraki pozisyon sirast hakkina sahip olan
takim, yonetilmesi gereken baska serbest atislar ya da topu oyuna sokma cezast yoksa, hakem
masastnin karsisindaki orta ¢izginin uzantisitndan topu oyuna sokarak bir sonraki ceyrege ya da
uzatmaya baslayacaketir.

Pozisyon sirast hakkina sahip olan takim, pozisyon sirast okunun rakibin sepetinin yonunde
olmastiyla belirlenecektir. Pozisyon sirastna gore topun oyuna sokulmastnin sona ermesiyle,
pozisyon sirast okunun yonu hemen degistirilecektir.

Pozisyon strasina gdre topun oyuna sokulmast sirasinda yaptlan bir thlal, o takimun pozisyon
strastnt kaybetmesine neden olur. ihlal yapan takimun rakibinin bir sonraki hava atist durumunda,
topu oyuna sokma hakkt oldugunu gdsteren pozisyon okunun ydni hemen degistirilecektir.
Sonrasinda oyun, thlali yapan takimun rakibi tarafindan, orijinal topu oyuna sokma noktasindan
topu oyuna sokmastyla devam edecektir.

Herhangl bir takimun,

e Birinci harig, bir ¢eyregin ya da bir uzatmanin baslamasindan énce, ya da
e Pozisyon sirastna gore topun oyuna sokulmast strasinda yaptigt bir faul,
topu oyuna sokma hakkina sahip olan takimun pozisyon strasint kaybetmesine neden olmaz.
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Madde 13
13.1
13.1.1

13.2

Madde 14
14.1
14.1.1

14.1.2

14.1.3

Madde 15

15.1
15.1.1

Topla nasil oynantr
Tanum

Oyun sirasinda top sadece el ya da ellerle oynanabilir ve bu kurallar cercevesinde herhangi bir
yone pas verilebilir, atuabilir, tiplenebilir, yuvarlanabilir veya dripling yaptilabilir.

Kural

Bir oyuncu topla kosmayacak, bilerek bacaginin herhangi bir kismuwyla topa vurmayacak veya topu
bloke etmeyecek ya da yumrukla vurmayacaketr.

Ancak kazara / istem disL topun bacaga temas etmesi ya da bacagin herhangi bir kismuyla topa
temas edilmesi ihlal degildir.

Madde 13.2’e uyulmamast ihlaldir.

Topun kontrold
Tanim

Takum kontroly, o takimun bir oyuncusunun canlit bir topu tutarak veya dripling yaparak kontroline
aldwginda ya da canli bir top kendi kullaniminda oldugunda baslar.

Asagldaki durumlarda topun kontroll devam eder:

e Canlibir top o takimdan bir oyuncunun kontrolinde oldugunda.
e Top takim arkadaslariLarasinda pas verildiginde.

Asagidaki durumlarda topun kontroli sona erer:

e Birrakip kontrolU kazandiginda.
e Top olduginde.
e Top oyuncunun el ya da ellerini, sut veya serbest atis i¢in terk ettiginde.

Atws halindeki oyuncu
Tanim

Sut, sayL amaciyla sahadan veya serbest atistan oyuncunun topu el ya da elleriyle tutmast ve daha
sonra rakibinin sepetine dogru havaya atmasidlr.

Tipleme, sayL amactyla topun el ya da ellerle rakibinin sepetine dogru yonlendirilmesidir.
Smag, sayL amaclyla topun bir ya da iki elle rakibin sepetinin i¢cine, asaglya dogru zorlanmasidtr.

Sepete yonlenirken devam eden hareket ya da diger hareketli sutlar, ilerlerken ya da driplingini
tamamladiginda topu tutan ve sonrasinda genelde yukaritya dogru, atis hareketine devam eden
oyuncunun bir aksiyonudur.
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15.1.2

15.1.3

15.1.4
15.1.5

15.1.6

Madde 16
16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3
16.2.4
16.2.5

Bir sut durumunda atis hali:

e Birhakemin degerlendirmesine gore oyuncunun, topu rakibinin sepetine dogru yukariya
hareket ettirmesiyle baslar.

e Top oyuncunun el ya da ellerini terk ettiginde veya eger tamamen yenti bir atts hali durumuna
basladiysa ve sut atan oyuncunun havada olmast durumunda, iki ayadL zemine temas
ettiginde biter.

Sepete dogru ydnelen devam eden hareketlerdeki atis hali ve diger hareketli sut durumlart:

e Dripling tamamlanarak, top oyuncunun el ya da ellerinde durdugunda veya havada
tutuldugunda ve hakemin degerlendirmesine gdre oyuncunun sahadan atLs i¢in topun
el veya ellerini terk etmesinden dnce sut hareketine basladiginda baslar.

e Top oyuncunun el ya da ellerini terk ettiginde veya tamamen yeni bir atis haline baslarsa
ve sut atan oyuncunun havada olmast durumunda, her iki ayagL zemine temas ettiginde biter.

Kurallara uygun olarak atilan adim saytst ile atis durumu arasinda bir iliski yoktur.

Atis hali strasinda oyuncunun kol ya da kollart, sayL yapmasinin engellenmesi amacuyla rakibi
tarafindan tutulabilir. Bu durumda topun, oyuncunun el ya da ellerini terk etmesi 6nemli degildir.

Bir oyuncu atis halindeyken ve kendisine faul yapildiktan sonra topu pas olarak atarsa, artik atis
halinde degildir.

SayL: Zamanu ve Degeri
Tanum

CanliLbir top sepete Ustten girdiginde ve sepetin icinde kaldiginda ya da timuyle sepetten
gectiginde sayi olur.

Topun kigUk bir kismu sepetin i¢cinde ve cember seviyesinin altinda oldugunda, top sepetin icinde
kabul edilir.

Kural
Top, hicum edilen rakibin sepetine girdiginde asagidaki gibi sayL kaydedilir:

e Serbest atistan yapuldiginda 1 sayL

e 2sayllik bélgeden yapildiginda 2 sayt

e 3 sayllik bolgeden yapildiginda 3 sayt

e Sonserbest atista top cembere temas ettikten sonra ve sepete girmeden dnce, bir hUcum ya
da savunma oyuncusu tarafindan kurallara uygun olarak topa temas edildiginde 2 sayL sayllir.

Bir oyuncu kazara/istem dist olarak kendi sepetine sayL yaparsa 2 sayL verilir ve rakip takimin oyun
sahasindaki kaptant yapmuis gibi kaydedilir.

Bir oyuncu bilerek kendi sepetine sayL yaparsa bu bir ihlaldir ve sayL gegerli sayllmaz.
Bir oyuncu topun tamamunin sepete alttan girmesine neden olursa, bu bir ihlaldir.

Bir oyuncunun topun oyuna sokulmasinda ya da son serbest atLs sonrasindaki ribauntta topun
kontrolinU saglamast ve bir atis girisiminde bulunabilmesi i¢in oyun saati 0.3 (saniyenin onda
3’0) ya da daha fazla gbstermelidir. Eger oyun saati 0.2 ya da 0.1 gbsterirse gecerli atis tipl ancak
tipleyerek ya da dogrudan topu smag yaparak, oyuncunun el ya da ellerinin oyun saati veya sut
saati 0.0'L gosterdiginde artik topa dokunmamast sartiyla olur.
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Madde 17
17.1
17.1.1

17.2
17.2.1

17.2.2

17.2.3

17.2.4

17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.2.8

17.2.9

17.2.10

Topun oyuna sokulmast
Tanum

Top, saha disinda bulunan topu oyuna sokacak oyuncu tarafindan oyun sahasina pas olarak
atildiginda, topun oyuna sokulmast olusur.

Prosedir

Bir hakem topu, oyuna sokacak oyuncuya elden vermeli ya da yere koymalidtr.
Asagidakileri saglamak kosuluyla topu oyuncuya atabilir veya sektirme pas verebilir:

e Hakem, topu oyuna sokacak olan oyuncudan 4 metreden fazla uzak olmamalidr.
e Topu oyuna sokacak oyuncu, hakem tarafindan belirlenen dogru yerde olmalidtr.

Oyuncu, dogrudan arkaligin arkast harig ihlalin oldugu ya da oyunun durduruldugu en yakin
yerden topu oyuna sokacaketr.

Birinci harig, tum ceyreklerin ve tUm uzatmalarin baslangicinda topun oyuna sokulmast, hakem
masastnin karsisindaki orta ¢izgl uzantisindan yonetilecektir.

Topu oyuna sokacak oyuncunun birer ayagL hakem masasinin karsisindaki orta ¢izgl uzantisinin iki
tarafinda olacak ve oyun sahasunin herhangi bir yerinde bulunan takim arkadasina pas verme
hakkina sahip olacaktutr.

Oyun saati dordincl geyrekte ya da uzatmada 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde topu geri
sahasindan oyuna sokma hakkt olan takim tarafindan alinan bir mola sonraswnda takimun
basantrendrl oyunun, takimun 6n sahaswndaki oyuna sokma ¢izgisinden ya da takimun geri
sahasindaki oyun durduruldugunda topun oldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla
devam etmesine karar verme hakkina sahiptir.

Canlu bir topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkt olan takimun bir oyuncusunun yaptigl bir
kisisel faul sonrasinda oyun, ihlalin oldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla devam
edecektir.

Bir teknik fFaul sonrasinda oyun, bu kurallarda aksi belirtilmedikce teknik faul ¢alindiginda topun
oldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla devam edecektir.

Bir sportmenlik dist ya da diskalifiye edici faul sonrasinda oyun, bu kurallarda aksi belirtilmedikge
takimun 6n sahaswndaki topu oyuna sokma ¢izgisinden topun oyuna sokulmastyla devam
edecektir.

Bir kavga sonrasinda oyun, Md. 39’da belirtildigi gibi devam edecektir.

Top sepete girdiginde, ancak sahadan yapilan atis ya da serbest atis gecerli olmadiginda oyun,
serbest atis ¢izgisinin uzantisindan topun oyuna sokulmastyla devam edecektir.
Sahadan yaptlan basarilL bir atis ya da basarili son serbest atis sonrasinda:

e SayLyiyen takimdan herhangi bir oyuncu, takimunin dip ¢izgisinin arkasindaki herhangi bir
yerinden topu oyuna sokacaktir. Bu aynt zamanda, sahadan yapilan basarilL bir atis ya da
basarilL son serbest atist takiben, bir mola ya da oyunun baska bir nedenle kesintiye
ugramasindan sonra hakemin topu oyuna sokacak oyuncunun kullanimina vermesi ya da yere
koymast durumunda da gecerlidir.

¢ Topu oyuna sokan oyuncu, yana ve/veya geriye dogru hareket edebilir ve dip ¢izginin
arkasindaki takim arkadaslart arasinda topu pas olarak verebilir ancak 5 saniye sayumt,
top saha disindaki ilk oyuncunun kullaniminda oldugunda baslar.
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17.3 Kural
17.3.1 Topu oyuna sokan oyuncu asagidakileri yapmayacakeur:

e Topu elinden ¢lkarmak i¢in 5 saniyeden fazla beklemeyecektir.

e Top elyadaellerindeyken oyun sahasina adum atmayacaktuir.

e Topu oyuna sokarken, topun saha disina temas etmesine neden olmayacakttr.

e Baska bir oyuncu temas etmeden dnce oyun sahasindaki topa dokunmayacakttir.

e Topun dogrudan sepete girmesine neden olmayacakttr.

e Topu elinden ¢tkarmadan dnce sintr ¢izgisinin arkasinda topu oyuna sokma yerinde, topu
elinden ¢ikartmadan dnce, bir ya da iki ydnde yanlara, 1 metrelik toplam mesafeyi asarak
hareket etmeyecektir. Bununla birlikte kosullar elverdigi 6l¢Uide sinur ¢izgisinden geriye
dogru hareket etmesine izin verilir.

17.3.2 Topun oyuna sokulmast strastnda diger oyuncular asagidakileri yapmayacakeur:

o Top sinir gizgisinin diger tarafina atilmadan dnce vicutlarinin herhangi bir kismuyla sunur
¢izgisinin Uzerinde olmayacaklardur.

e Topun oyuna sokulmast yerti, sintr ¢izgisi ile herhangi bir saha dist engel arasinda 2 metreden
3z mesafeye sahipse, topu oyuna sokacak oyuncuya 1 metreden daha yakin olmayacaklardur.

17.3.3 Oyun saati dérdincu ¢ceyrekte ya da her uzatmada 2:00 dakika ya da daha az gdsterdiginde ve
topun oyuna sokulmast durumu oldugunda hakem topun oyuna sokulmasinit yonetirken, bir uyart
olarak, sinur ¢izgisini kural dist gecme isaretini gosterecektir.

€ger bir savunma oyuncusu:

e Topun oyuna sokulmasint engellemek i¢cin vicudunun herhangi bir b6LUMUNU sunir gizgisi
Uzerine hareket ettirir, ya da

e Topu oyuna sokma yeri 2 m uzakliktan daha az oldugunds, topu oyuna sokacak olan
oyuncuya 1 m den daha yakinsa,
bu bir ihlaldir ve bir teknik faulle sonuglanacaketr.

Madde 17.3’e uyulmamast ihlaldir.

17.4 Cezasl
Top, orijinal oyuna sokma yerinden oyuna sokulmast i¢in rakibe verilir.

Madde 18 Mola

18.1 Tanim
Mola, basantrendrin ya da birinci yardumct antrendrin istegi Uzerine oyuna ara verilmesidir.

18.2 Kural

18.2.1 Her mola 1 dakika surecektir.

18.2.2 Bir mola, mola fursatt sirasinda verilebilir.

18.2.3 Bir mola fursatL su durumlarda baslar:

e Her iki takim i¢in top 6ldUgUnde, oyun saati durdugunda ve hakemin, hakem masasiyla
iletisimibittiginde

e Her iki takum igin basarili son serbest atis sonrasinda top 6lduigunde

e Saylyiyen takum igin, sshadan yaptlan bir atis sayt oldugunda

18.2.4 Bir mola fursaty, topun oyuna sokulmast ya da birinci serbest ats i¢in top oyuncunun kullanimunda

oldugunda sona erer.
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18.2.5 Asagldaki durumlarda her bir takima mola verilebilir:
e Birincidevrede, 2 mola
e ikinci devrede, ddrdincu ¢eyrekte oyun saati 2:00 dakika ya da daha az gdsterdiginde
bu molalardan en fazla 2 tanesi olmak Uzere 3 mola
e Heruzatmada 1 mola

18.2.6 Kullanilmayan molalar bir sonraki devreye ya da uzatmaya tastnamaz.

18.2.7 Sahadan yaptllan basarilL bir atis sonrasinda sayt yiyen takima bir thlal ¢calinmadan mola
verilmedigli takdirde, basantrendrU ilk istekte bulunan takima mola verilir.

18.2.8 Oyun saati dordincu ¢ceyrekte ya da her uzatmada 2:00 dakika veya daha az gbsterdiginde ve
sahadan yapulan basarill bir atistan sonra hakem oyunu durdurmadik¢a saytL atan takima mola
verilmeyecektir.

18.3 Prosedir

18.3.1 Sadece basantrendr ya da birinci yarduimct antrendr mola isteme hakkina sahiptir. Mola icin, sayt

gorevlisiyle g6z temast kuracak ya da hakem masasina gidecek ve elleriyle anlasilir bilinen isareti
yaparak mola isteyecektir.

18.3.2 Bir mola istegi sadece, sayL gbrevlisinin bir mola istegi icin sesli isareti vermesinden 6nce iptal
edilebilir.
18.3.3 Mola periyodu:

e Hakem dUdugUnU ¢aldiginda ve mola isaretini verdiginde baslar.
e Hakem dudiguni ¢aldiginda ve takimlart oyun sahasina geri ¢agurdiginda sona erer.

18.3.4 Bir mola firsatiL basladiginda sayL gérevlisi, bir takimin mola istemis oldugunu hakemlere
bildirmek i¢in sesliisaret verecektir.

Mola isteyen bir takima karst sahadan yaptilan atis basarili olursa, sire gdrevlisi hemen oyun
saatini durduracak ve sesliisaretini verecektir.

18.3.5 Mola sirasinda ya da ikinci ve dorduncu ¢eyregin baslangicindan dnceki oyun arasinda veya her
uzatmada oyuncular oyun sahasint terk edebilir, takim sirasina oturabilir ve takim sirasinda
oturma izni olan kisiler takim sira bolgesi alant yakininda kalmak kosuluyla oyun sahasina
girebilirler.

18.3.6 Eder mola istedi top, ilk serbest atis icin serbest atist atacak oyuncunun kullaniminda olduktan

sonra iki takimdan biri tarafindan yapilirsa, asagidaki durumlarda mola verilecektir:

e Sonserbest atis basariliolursa

e Basarisiz son serbest atist, topun oyuna sokulmast takip ediyorsa

e Serbest atislar arasinda bir faul ¢alinursa. Bu durumda, serbest atLs ya da atslar
tamamlanacak ve bu kurallarda aksi belirtilmedik¢e, yeni faulin cezast yonetilmeden énce
molaya izin verilecektir.

e Son serbest atistan sonra top canlanmadan dnce bir faul ¢alinursa. Bu durumda, yeni faulin
cezasL yonetilmeden dnce molaya izin verilecektir.

e Sonserbest atistan sonra top canlanmadan dnce bir ithlal ¢alinirsa. Bu durumda, topun oyuna
sokulmastydnetilmeden 6nce molaya izin verilecektir.

Arka arkaya setler halinde serbest atislar ve/veya 1’den fazla faulin cezastL sonucu topa sahip
olma hakkt durumunda, her set ayrL ayri degerlendirilecektir.
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Madde 19
19.1

19.2
19.2.1
19.2.2

19.2.3

19.2.4

19.2.5

19.2.6

19.3
19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.3.5

19.3.6

Oyuncu degisikliol
Tanum

Oyuncu degisikligi, yedek oyuncu tarafindan, oyuncu olmak icin istekte bulundugu oyunun
durmasuatr.

Kural
Bir takim, oyuncu degisikligi fursati sirasinda oyuncu ya da oyuncular degistirebilir.
Oyuncu degisikligi fursatt su durumlarda baslar:

e Her iki takim i¢in de top 6ldiglnde, oyun saati durdugunda ve hakemin hakem masastyla
olan iletisimi bittikten sonra.
e Her iki takum i¢cin de basarili son serbest atistan sonra top 6ldigunde.
e SayLyiyen takim i¢in, dordincU ¢eyrekte ve her uzatmada oyun saati 2:00 dakika ya da daha
9z gOsterdiginde sahadan yaptlan bir atis sayL oldugunda.
Bir oyuncu degisikligi fursatt, topun oyuna sokulmast igin ya da birinci serbest atis sirasinda
oyuncunun kullaniminda oldugunda sona erer.
Bir yedek oyuncu olmus oyuncu ve oyuncu olmus bir yedek oyuncu, oyun saatinin ¢alismast
asamasindan sonra (aynt duran saat periyodunda), top tekrar 6lene kadar yeniden oyuna giremez
ya da oyundan ¢lkamaz. Asagidaki durumlar harigtir:
e Takum, oyun sahasinda 5’ten daha az oyuncuyla kalmuissa.
e Kurallara uygun olarak degisiklik sonrasinda takim sirasinda olan bir oyuncu, bir hatanun
dizeltilmesi sonucunda serbest atislart atmast gerekirse.

Oyun saati dordincu ¢ceyrekte ve her uzatmada 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde, sahadan
yaptlan basarili bir atistan sonra oyun saati durduruldugunda, bir hakem oyunu durdurmadik¢a
sayL yapan takimuin oyuncu degisikligine izin verilmez.

Oyuncu herhanagi bir tedavi 9orurse ya da yardum alirsa, takimi oyun sahasinda 5 oyuncudan daha
3z kalmadigL sUrece degistirilmelidir.

Prosedir

Sadece bir yedek oyuncu degisiklik isteginde bulunma hakkina sahiptir. Kendisi (basantrendr ya
da birinci yarduimcti antrendr degil) hakem masasina gidecek ve acik bir bicimde oyuncu
degisikliogi isteyecek, elleriyle uygun bilinen isareti yapacak veya degisiklik sandalyesine
oturacaktir.  Yedek oyuncu hemen oynamaya hazir olmalidir.

Oyuncu degisikligi istegi sadece, sayL gorevlisinin bir degisiklik istegi i¢in sesli isareti
vermesinden dnce iptal edilebilir.

Oyuncu degisikliogi fursatt basladiginda sayL gorevlisi, bir degisiklik istegi oldugunu hakemlere
bildirmek i¢in sesliisaret verecektir.

Yedek oyuncu, hakem didigunu ¢alip oyuncu degisikligi isaretini verene ve kendisini oyun
sahasina girmeye ¢agirana kadar sintr ¢izgisinin disinda kalacakeur.

Degistirilen oyuncunun, sayL gorevlisine ya da hakeme bildirmeden dogrudan takim sirasina
gitmesine izin verilir.

Degisiklikler mUmkun oldugu kadar ¢abuk tamamlanacaktir. 5. Faulinl yapan ya da diskalifiye
edilen bir oyuncu derhal degistirilmelidir (30 saniyeden daha fazla olmamak kaydiyla).

Bir hakemin degerlendirmesine gore oyunda bir gecikmesi olursa bunu yapan takima bir mola
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verilecektir. Takimin molast kalmamuissa, oyunu geciktirdigi i¢in basantrendre ‘B’ kaydedilen bir
teknik Faul verilebilir.

19.3.7 Bir mola strasinda ya da devre arast harig bir oyun arasinda oyuncu degdisikligi isteginde
bulunulursa, yedek oyuncu oyuna girmeden dnce bunu sUre gdrevlisine bildirmelidir.

19.3.8 Serbest atist atacak oyuncu asagidakilerden dolayt degistirilmek zorundaysa:
e Sakatlandiysa, veya
e 5faul yaptlysa, veya
e Diskalifiye edildiyse,
serbest atLs ya da atislar oyunun bir sonraki saat ¢alismast asamasina kadar tekrar
degistirilemeyen yedegi tarafindan atilmalidir.

19.3.9 Oyuncu degisikligi istegi ilk serbest atis icin top, serbest atist atacak oyuncunun kullaniminda
olduktan sonra herhangi bir takim tarafindan yaptilirsa, oyuncu degisikligi asagidaki durumlarda
verilecektir:

e Sonserbest atis basarili olursa
e Basarisiz son serbest atist, topun oyuna sokulmast takip ediyorsa
e Serbest atislar arasinda bir fFaul ¢alinirsa. Bu durumda serbest atLs ya da atislar tamamlanacak
ve bu kurallarda aksi belirtilmedikce, yeni faulin cezast yonetilmeden dnce oyuncu
degisikligine izin verilecektir.
e Sonserbest atistan sonra top canlanmadan 6nce bir Faul ¢alinirsa. Bu durumda, yeni faullin
cezasLyonetilmeden dnce oyuncu degisikligine izin verilecektir.
e Sonserbest atistan sonra top canlanmadan 6nce bir ithlal ¢alinirsa. Bu durumda, topun oyuna
sokulmastyonetilmeden dnce oyuncu degisikligine izin verilecektir.
Arka arkaya setler halinde serbest atislar ve/veya 1’den fazla Faulin cezasL sonucu topa sahip
olma hakktL durumunda, her set ayri ayri degerlendirilecektir.

Madde 20 HUkmen yeniloi
20.1 Kural
Bir takim, asagidaki durumlarda oyunu hukmen kaybeder:

e Takum sahada degilse ya da oyunun belirlenmis baslama saatinden 15 dakika sonra oynamaya
hazir 5 oyuncuyla sahada hazir degilse.

e Eylemleri oyunun oynanmasint engelliyorsa

e Bashakem tarafindan bilgilendirilmesinden sonra oynamay\ reddediyorsa

20.2 Cezasl

20.2.1 Oyun rakip tarafindan kazantlir ve skor 20-0 olarak islenir. Ayrica, hUkmen yenilen takim O (stfir)
stralama puantaltr.

20.2.2 2 maclik (ev sahibi ve deplasman) toplam puan serisi (toplam skor) ve Play- Off’ lar i¢in (3 maglt

serilerde) birinci, ikinci ya da U¢Uncl magL hukmen kaybeden takim seriyi ya da Play-Off’ lart
‘hUkmen’ kaybedecektir. Bu, 5 maclive 7 maclt Play- Off serileri i¢in gecerli degildir.

20.2.3 Bir turnuvada takim ikinci kez hukmen kaybederse, takim turnuvadan diskalifiye edilecek ve
bu takimun oynadigL tim maglarin sonuglart gecersiz sayilacakeur.
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Madde 21 Kendiliginden yenilol

21.1 Kural
Oyun sirasinda takimin, oyun sahasinda oynamaya hazir 2'den az oyuncusu varsa bir takim magt
kendiliginden yenilgi ile kaybedecektir.

21.2 Cezasl

21.2.1 Oyunu kazanacak takim dndeyse skor, oyunun durduruldugu andaki gibi kalacaktir. Oyunu
kazanacak takum dnde degilse skor, o takimun lehine 2-0 olarak islenecektir. Oyunu kendiliginden
yvenilgiyle kaybeden takim 1 stralama puant alacakttr.

21.2.2 2 maclik (ev sahibi ve deplasman) toplam puan serisi i¢in (toplam skor), birinci ya da ikinci magt

kendiliginden yenilgiyle kaybeden takim, seriyi ‘kendiliginden yenilgi’ ile kaybedecektir.
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KURAL BES - IHLALLER

Madde 22  ihlaller

22.1 Tanum
ihlal, kurallarin bozulmasidur.

22.2 Cezasl
Top, bu kurallarda aksi belirtilmedik¢e, dogrudan arkaligin tam arkast hari¢ ithlale en yakin yerden
oyuna sokmast i¢in rakiplere verilecektir.

Madde 23 Saha disL oyuncu ve saha digL top

23.1 Tanim

23.1.1 Bir oyuncu, vicudunun herhangti bir kismu sinir ¢izgisinin yukarisinda, Ustinde ya da disindaki
zemine veya bir oyuncu haricinde herhangi bir nesneye temas ettiginde saha disidur.

23.1.2 Top asagidakilere temas ettiginde saha disidur:

e Sahadisindaki bir oyuncuya ya da herhangi baska bir kisiye
e Sunurgizgisinin yukarisinda, Ustinde ya da disindaki zemine veya herhangi bir nesneye
e Arkalik desteklerine, arkaligin arkasina ya da oyun sahasinin Uzerindeki herhangi bir nesneye

23.2 Kural

23.2.1 Top bir oyuncudan baska bir objeye temas ederek saha disina ¢iksa bile, top saha disina ¢tkmadan
once, topa en son temas eden oyuncu ya da topun en son temas ettigi oyuncu nedeniyle saha
disina glkmustr.

23.2.2 Top, sintr ¢izgisi Ustinde ya da disindaki bir oyuncuya temas ederek ya da oyuncunun topa temast
sonucu saha distna ¢Lkarsa bu oyuncu, topun saha disina ¢tkmasina neden olur.

23.2.3 Eder oyuncu ya da oyuncular bir tutulmus top strasinda saha disina ¢lkar veya kendi geri sahasina
ddnerse, bu bir hava atist durumu olusur.

Madde 24 Dripling

24.1 Tanim

24.1.1 Bir dripling topu atarak, tipleyerek, zeminde yuvarlayarak ya da sektirerek kontrol eden
oyuncunun neden oldugu canlL bir topun hareketidir.

24.1.2 Bir oyuncunun oyun sahasinda canli bir topun kontrolinU kazanarak topu atmasty, tiplemesi,
yuvarlamast ya da zeminde sektirmesi ve baska bir oyuncuya dokunmadan dnce topa tekrar temas
etmesiyle bir dripling baslar.
Dripling, oyuncu aynt anda iki eliyle topa temas etmesi veya topun bir veya iki elinde durmasina
izin verdiginde sona erer.
Dripling sirasinda, topu havaya atan oyuncu topa tekrar eliyle temas etmeden dnce, topun zemine
ya da baska bir oyuncuya temas etmesi kosuluyla, topu havaya atabilir.
Top eline temas etmedikge, oyuncunun atabilecegi adim sayisinda bir sinur yoktur.

24.1.3 Oyun sahasinda canli bir topu istem dist kaybedip, tekrar kontrol eden bir oyuncu topu disirmus

kabul edilir.
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24.1.4

24.2

Madde 25
25.1
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.1

Asagidakiler dripling degildir:
e Oyunsahasindan arka arkaya yaptilan atislar
e Birdriplingin basinda ya da sonunda topu istem dist olarak dUsirmek
e Diger oyuncularin yakinindaki topu tipleyerek, topun kontrolinu kazanma girisimi
e Baska bir oyuncunun kontrolindeki topu tiplemek
e BirpastLengellemek ve topun kontrolUnU kazanmak
e YUrUme thlali yapmamak kosuluyla zeminle temas etmeden dnce topu elden ele atmak ve
topun bir ya da iki elde dinlenmesine izin vermek
e Topu arkaliga atmak ve topun kontrolini yeniden kazanmak
Kural
Bir oyuncu 2 dripling arasinda asagida belirtilen durumlarda oyun sahasinda canli bir topun
kontrolUnU kaybetmedigi sUrece, ilk driplingi bittikten sonra ikinci kez dripling yapmayacakeir:
e SayLamacuyla sahadan yaptilan bir atis
e Rakibi tarafindan topa temas edilmesi
e Topun baska bir oyuncuya temas etmesiyle ya da baska bir oyuncunun topa temas etmesiyle
bir pas ya da topun istem dist dUsuUrulmesi.
YUrUme
Tanim
YUrUme, oyun sahasinda canlt bir top tutulurken, bir ya da iki ayagin herhangi bir yonde, bu
maddede belirtilen sinirlar disindaki kural dist hareketidir.
Pivot hareketi, oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncunun, pivot ayagt olarak adlandtrilan
diger ayagint zemine temas etme noktasinda tutarak, herhangi bir yone bir ya da birden fazla
adim atarak yaptigl kurallara uygun bir harekettir.
Kural
Oyun sahasinda canlL topu tutan bir oyuncunun pivot ayaginin belirlemesi:
e HerikiayadlLzemindeyken topu tutan bir oyuncu:
Bir ayagunt kaldiwrdiginda, diger ayak pivot ayagiolur.
Bir driplinge baslamak icin top el ya da ellerinden ¢ikarilmadan pivot ayadi kaldirilamaz.
Pas vermek ya da sut atmak i¢in oyuncu pivot ayaginin Uzerinde sigrayabilir, ancak top el
ya da ellerini terk etmeden higbir ayak zemine basamaz.
e Hareket halindeyken ya da driplingini tamamladiktan sonra topu tutan bir oyuncu durmak,
topu pas ya da sut atmak i¢in iki adum atabilir:
Bir oyuncu topu aldiktan sonra, driplinge baslamak i¢in ikinci adimindan 6nce topu
burakacaketr.
Birinci adim, topun kontrolinU kazandiktan sonra bir ya da iki ayak zemine temas
ettiginde olusur.
ikinci adim, birinci adimdan sonra diger ayak yere deddiginde ya da her iki ayak aynt
anda zemine temas ettiginde olusur.
Birinci adimuinda duran oyuncunun her iki ayagL da zemindeyse ya da zemine aynLanda
temas ederse, herhangli bir ayagint pivot ayadt olarak kullanip pivot hareketi yapabilir.
Eger sonrasinda iki ayadiyla havaya si¢rarsa, topu el ya ellerinden birakmadan higbir
ayaglLzemine donemez.
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25.2.2

Madde 26
26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Madde 27
27.1

27.2

Madde 28
28.1

Eger bir oyuncu tek ayadiyla yere inerse, sadece bu ayagint kullanarak pivot hareketi
yapabilir.
Eger bir oyuncu birinci adimuinda tek ayagdiyla si¢rarsa, ikinci adum icin her iki ayagiyla
aynLanda yere inebilir. Bu durumda oyuncu, iki ayagiyla pivot hareketi yapamaz. Sonra
bir adim ya da iki adim zemini terk ederse, topu el ya da ellerinden birakmadan higbir
ayaglLzemine donemez.
Her tki ayadL da zeminden kalkarsa ve oyuncu aynt anda iki ayaginin Uzerine inerse,
bir ayagint kaldirdiginda diger ayadl pivot ayagt olur.
Bir oyuncu driplingini bitirdikten ya da topun kontrolini kazandiktan sonra aynt ayagt
veya her iki ayagiyla arka arkaya zemine temas edemez.
Yere disen, zeminde uzanan ya da oturan bir oyuncu:
e Biroyuncunun topu tutarken yere dusup kaymast ya da yerde yatarken veya otururken topun
kontrolUnU ele ge¢irmesi kurallar uygundur.
e Oyuncu topu tutarken yerde yuvarlantir ya da ayaga kalkmaya ¢alisirsa bu bir thlaldir.
3 saniye
Kural
Bir oyuncu, takuimu 6n sahadaki canli bir topu kontrol ederken ve oyun saati ¢alisirken, rakibinin
kisttlamalt alaninda arka arkaya 3 saniyeden fazla kalamaz.
Asagldaki durumlarda olan oyuncuya izin verilmelidir.
o Kisttlamali alant terk etmeye ¢alisirsa
o Kendisiya da takim arkadast atis halindeyken ve sahadan sayLamactyla yaptlan atista top
oyuncunun el ya da ellerini terk ediyorken ya da yeni terk etmisken kisttlamalt alandaysa.
e Arka arkaya 3 saniyeden daha az kaldiktan sonra sut atmak i¢in kisttlamall alanda dripling
yaparsa.
Kendisinin kisttlamalt alan disinda oldugunun belirlenmest i¢in, oyuncu her iki ayagini da
kisttlamalt alan disindaki zemine koymalidur.
Yakwndan savunulan oyuncu
Tanim
Oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncu, kurallara uygun savunma pozisyonundaki rakibi
tarafindan 1 metreden daha fazla olmayan bir uzaklikta aktif/hareketli sekilde yakindan
savunulur.
Kural
Yakindan savunulan bir oyuncu 5 saniye i¢inde pas vermeli, sut atmall ya da dripling yapmalidir.
8 saniye
Kural
Her ne zaman:
e Gerisahadaki bir oyuncu canli bir topun kontrolinl kazantirsa, veya
e Top oyuna sokulurken top geri sahadaki bir oyuncuya temas ettiginde ya da kurallara uygun
olarak geri sahadaki bir oyuncu topa temas ettiginde ve topu oyuna sokan oyuncunun takimt
geri sahasinda topu kontrol etmeye devam ederken,
bu takum 8 saniye icinde topun dn sahasina gitmesine neden olmalidur.
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28.1.2

28.1.3

Madde 29
29.1
29.1.1

29.1.2

Asagldaki durumlarda takim, topun 6n sahasina gitmesine neden olmustur:

Top, herhangl bir oyuncunun kontrolinde degilken 6n sahaya temas ettiginde.

Top, her iki ayagL tamamen 6n sahastyla temas halinde olan hicum oyuncusuna temas ettiginde
ya da kurallara uygun olarak bu oyuncu topa temas ettiginde.

Top, vicudunun bir kismu geri sahastyla temas halinde olan savunma oyuncusuna temas
ettiginde ya da kurallara uygun olarak bu oyuncu topa temas ettiginde.

Top, vicudunun bir kismt topu kontrol eden takimin 6n sahasiyla temas halinde olan bir hakeme
temas ettiginde.

Geri sahadan 6n sahaya dogru yaptlan bir dripling strasinda, top ve dripling yapan oyuncunun her
iki ayaglL tamamen 6n sahaya temas ettiginde.

8 saniye surest, daha dnce topu kontrol eden aynt takimun, asagidakilerin sonucunda topu geri
sahasindan oyuna sokma hakkt olmast durumunda kaldigL yerden devam edecektir.

e Top saha disina ¢iktiginda.

e Aynitakimdan bir oyuncu sakatlandiginda.

e Otakim tarafindan bir teknik faul alindiginda.

e Birhava atist durumu olustugunda.

e  Cift faul.

e Her iki takimun esit cezalarinin birbirini gétirmesi durumunda.

24 saniye
Kural
Her ne zaman:

e Bir oyuncu, oyun sahasinda canli bir topun kontrolini kazandiginda,

e Topun oyuna sokulmast strasinda, top oyun sahasindaki bir oyuncuya temas ettiginde ya da
oyun sahasindaki bir oyuncu kurallara uygun olarak topa temas ettiginde ve bu oyuncunun
takimt topu kontrol etmeyi sUrdirdiginde,

bu takim 24 saniye i¢cinde sayL amactyla bir sut girisiminde bulunmalidir.
24 saniye i¢inde sayL amactyla bir sut durumu olusmast i¢in:

= Sutsaatisesliisaret vermeden dnce top, oyuncunun el ya da ellerini terk etmeli,ve

= Top oyuncunun el ya da ellerinti terk ettikten sonra cembere temas etmell veya sepete

girmelidir.

24 saniye sUresinin bitimine dogru sahadan bir sut atma girisimi oldugunda ve top havadayken
sut saati sesli isaret verdiginde:

e Top sepete girerse, thlal olmamustir, sesliisaret dikkate alinmayacak ve sayL gecerli olacakerr.

e Top cembere temas eder ancak sepete girmezse ihlal olmamustir, sesliisaret dikkate
alinmayacak ve oyun devam edecektir.

e Top cembere temas etmezse, bir ithlal olmustur. Bununla birlikte, rakipler hemen ve agik bir
sekilde topun kontrolUnU kazantrsa, sesli isaret dikkate alitnmayacak ve oyun devam
edecektir.

Arkalik cevresinin Ust kenart sart Lsikla donatildiginda sik, sut saatinin sesli isaretinden 6ncelikli
olacaktur.
Saylya yonelen top ve miUdahale ile ilgili tim kisttlamalar gecerli olacakeur.
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29.2
29.2.1

29.2.2

29.2.3

29.2.4

Prosedir
Asagidaki durumlarda oyun bir hakem tarafindan durduruldugunda sut saati basa alinacakeir:
e Topu kontrol etmeyen takimun yaptigi bir faul ya da ihlal igin (saha distna ¢ikan top igin degil)
e Topu kontrol etmeyen takimla ilgili gecerli herhangi bir nedenle.
e Ikitakimla ilgili olmayan herhangi bir gecerli nedenden dolayL.
Bu durumlarda top, daha dnce topu kontrol eden ayni takima verilecektir. Eger topun oyuna
sokulmast bu takim tarafindan gergeklestirilecekse:
e Gerisahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacaktur.
e Onsahasindaysa, sut saati asagdidaki gibi ayarlanacaktuir:
Oyun durduruldugunda sut saati 14 saniye veya daha fazla gdsteriyorsa, sut saati basa
alinmayacak, ancak durduruldugu zamandan devam edecektir.
Oyun durduruldugunda sut saati 13 saniye veya daha az gdsteriyorsa sut saati 14
saniyeye ayarlanacaktir.
Ancak oyun, iki takimla ilgili olmayan herhangi bir gecerli nedenden dolayL bir hakem
tarafindan durdurulursa ve bir hakemin degerlendirmesine gore sut saatinin basa alinmast
rakipleri dezavantajli duruma dusiUrecekse, sut saati durduruldugu sureden devam edecektir.
Oyun, bir hakem tarafindan topu kontrol eden takimla ilgili bir faul ya da ihlal nedeniyle (topun
saha distna ¢ltkmast dahil) durdurulduktan sonra rakip takima topu oyuna sokma hakkt
verildiginde, sut saati basa alinacaketr.
Yeni hUcum takimina pozisyon strasina gore topu oyuna sokma hakku verilirse, sut saati de basa
alitnacaketr.
Topun oyuna sokulmast o takim tarafuindan gergeklestirilecekse:
= Gerisahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacaketir.
e Onsahasindaysa, sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktur.

Oyun, topu kontrol eden takimun yaptigL teknik fFaul nedeniyle bir hakem tarafindan
durduruldugunda, oyunun durduruldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla devam
edecektir. Sut saati basa alinmayacak ancak durduruldugu sureden itibaren devam edecektir.

Oyun saati dordincu ¢eyrekte ya da uzatmada 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde, topu geri
sahasindan oyuna sokma hakkt olan takim tarafindan alinan bir mola sonrasinda o takimun
basantrendrl oyunun, takimun 6n sahaswndaki oyuna sokma ¢izgisinden ya da takimun geri
sahasindaki oyunun durduruldugu en yakin yerden topun oyuna sokularak devam edecegine karar
verme hakkuna sahiptir.

Moladan sonra topun oyuna sokulmast asagidaki gibi yonetilecektir:

e Eger topun saha distna ¢lkmast sonucuysa ve o takimun;
Ceri sahasindaysa, sut saati durdugu sureden devam edecektir.
On sahasindaysa, sut saati 13 saniye ya da daha az gdsteriyorsa durdudu sireden devam
edecektir. Sut saati 14 saniye ya da daha fazla gosteriyorsa, 14 saniyeye ayarlanacaktir.
e Egerbirfaul ya da ihlal sonucundaysa (saha disina ¢ikan top i¢in degil) ve o takimun;
Geri sahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacaktir.
On sahasindaysa, sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktur.
e Eger mols, topun yeni kontroline sahip olan takim tarafindan alinirsa ve o takimun:
Geri sahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacaktir.
On sahasindaysa, sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktur.
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29.2.5 Sportmenlik dist ya da diskalifiye edici bir faulln cezasinin bir pargast olarak, takimun 6n
sahasindaki topu oyuna sokma gizgisinden topu oyuna sokma hakkt verildiginde, sut saati 14
saniyeye ayarlanacaketur.

29.2.6 Top rakibin sepetinin gemberine degdikten sonra sut saati su sekilde ayarlanacaktir:

e Rakip takim topun kontrolunU kazantrsa, 24 saniyeye,
e Topun kontrolUnlU yeniden kazanan takim, top ¢embere temas etmeden dnce topu kontrol
eden aynt takimsa, 14 saniyeye ayarlanacakeur.

29.2.7 Bir takim topu kontrol ederken ya da hicbir takimun topu kontrol etmemesi durumunda, sut saatl
yanlislikla sesli igaret verirse, sesli isaret dikkate alinmayacak ve oyun devam edecektir.

Ancak bir hakemin degerlendirmesine gore, topu kontrol eden takim dezavantajlt duruma
dusmusse oyun durdurulacak, sut saati dUzeltilecek ve topa sahip olma hakkt aynt takima
verilecektir.

Madde 30 Geri sahaya dbénen top

30.1 Tanim

30.1.1 Bir takim asagidaki durumlarda 6n sahasinda canli bir topu kontrol etmektedir:

e Butakimun bir oyuncusu kendi 6n sahasinda topu tutarken, yakalarken ya da topla dripling
yaparken her iki ayagt ile kendi 6n sahasina temas ettiginde, veya
e Top, kendi 8n sahasinda o takimun oyunculart arasinda paslasildiginda.

30.1.2 On sahada canlu bir topu kontrol eden takim, o takimdan bir oyuncu kendi 6n sahasinda topa son
temas ederse ve o takimun bir oyuncusu asagidaki durumlarda topa ilk temas eden oyuncu olursa
topun kural dist olarak kendi geri sahasina donmesine neden olmustur:

= VUcudunun bir kismt geri sahayla temas ediyorsa, veya

=  Top o takimuinin geri sahasina temas ettikten sonra

Bu kisttlama, topun oyuna sokulmast dahil bir takimun 6n sahaswndaki tUm durumlarda uygulantr.
Ancak, 6n sahasindan si¢rayan, havadayken yeni bir takim kontrolU olusturan ve ardinda topla
takimunin geri sahasina inen bir oyuncu i¢in gecgerli degildir.

30.2 Kural
On sahasinda canlt bir topu kontrol eden bir takim, topun kurallara aykurt olarak kendi geri
sahasina donmesine neden olamaz.

30.3 Cezasl

Top, arkaligin dogrudan arkast harig, 6n sahasinda ihlale en yakin yerden oyuna sokmast i¢in rakip
takima verilecektir.
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Madde 31
31.1
31.1.1

31.2
31.2.1

31.2.2

31.2.3

31.2.4

31.2.5

Saylya yonelen top ve midahale
Tanim
SayLamaclyla sahadan ya da serbest atistan yaptlan bir atis:
e Top, atis halindeki bir oyuncunun el ya da ellerini terk ettiginde baslar.
e Asagldaki durumlarda atis hali sona erer:
Top sepete dogrudan Ustten girdiginde ve sepetin icinde kaldiginda ya da sepetin icinden
gectiginde.
Top sepete girme olasiligint kaybettiginde.
Top ¢cembere temas ettiginde.
Top zemine temas ettiginde.
Top 6ldUginde.
Kural
SayLamaclyla sahadan yaptlan bir atis sirasinda, tamamen ¢ember seviyesi Uzerinde olan topa bir
oyuncu temas ederse, asagldaki durumlarda saylya ydonelen topa mudahale ihlali gerceklesir.
Top sepete dogru inmekteyse, veya
Top arkaliga temas ettikten sonra
Bir serbest atis strasinda top sepete dogru giderken ve cembere temas etmeden dnce bir oyuncu
topa dokunursa, saylya yonelen topa miudahale ihlali olur.
Sayya yonelen top kisttlamalart su durumlara kadar devam eder:
e Topun sepete girme olastligt kaybolana kadar.
e Top cembere temas edene kadar.
MuUdahale su durumlarda olusur:
e SayLamacuyla sahadan yaptulan bir suttan ya da son serbest atistan sonra top cemberle temas
halindeyken bir oyuncu sepete ya da arkaliga temas ettiginde.
e Baska serbest atis ya da atislarin takip edecedi bir serbest atistan sonra topun hala sepete
girme olasiligL varken bir oyuncu topa, sepete ya da arkaliga temas ettiginde.
e Biroyuncu alttan sepetin i¢ine uzantr ve topa dokunursa.
e Birsavunma oyuncusu, top sepetin icindeyken topa ve sepete temas ederek topun sepetten
gec¢mesini engellediginde.
e Birhakemin degerlendirmesine gdre bir oyuncu, sepeti sallayarak ya da sepeti tutarak, topun
sepete girmesini engellediginde ya da sepete girmesine neden oldugunda.
e Biroyuncu sepeti tutar ve topla oynarsa.
Ne zaman:
e Birhakem asagidaki durumlarda dUdUgUNU ¢alarsa:
Top atis halinde olan bir oyuncunun ellerindeyken, veya
Top, saylLamactyla sahadan yaptilan bir sut ya da son serbest atista havada oldugunda,
e Oyun saatisesli isareti, ceyregin ya da uzatmanin sonu i¢in ¢aldiginda,

Hicbir oyuncu top ¢cembere temas ettikten sonra hala sepete girme olasiligL varken topa
dokunmayacakttr.

Boyle bir durumda sayilya yonelen top ve midahale ile ilgili tUm kisitlamalar uygulanacaktir.
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31.3
31.3.1

31.3.2

31.3.3

Cezast
ihlal bir hicum oyuncusu tarafindan yaplilirsa sayt verilemez. Bu kurallarda aksi belirtilmedikce
top, serbest atis ¢izgisinin uzantistndan oyuna sokulmast i¢in rakibe verilecektir.
ihlal bir savunma oyuncusu tarafindan yaptlirsa hiicum eden takima,
e Top,serbest atis i¢in elden ¢ikarsa 1 sayL.
e Top, 2 saylik bélgeden elden ¢lkarsa 2 sayL.
e Top, 3 saylik bélgeden elden ¢lkarsa, 3 sayL.
Verilecek ve top sepete girmis gibi kabul edilecektir:
Son serbest atis strastnda bir savunma oyuncusu tarafindan saylya yonelen topa midahale ihlali
yaptlirsa, hUcum takimuna 1 saylL verilecek ve ardindan savunma oyuncusuna bir teknik faul
verilecektir.
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KURAL ALTI - FAULLER

Madde 32
32.1
32.1.1

32.1.2

Madde 33
33.1

Fauller
Tanim

Bir Faul, bir rakibe kural dist bir kisisel temas ve/veya sportmenlik dist davranisla ilgili olan
kurallarin thlal edilmesidir.

Bir takima herhangi bir saylda faul ¢alinabilir. Cezasina bakilmaksizin her faul verilecek, mag
kagudinda faull yapana islenecek ve bu kurallara gbre cezalandurilacakeur.
Temas: Genel Prensipler

Sulindir prensibi

Silindir prensibi, zemindeki bir oyuncunun isgal ettigi hayali bir silindirin igindeki bosluk olarak
tanumlantr. Bu boyutlar ve ayaklart arasindaki mesafe, oyuncunun boyuna ve oyuncunun boyutuna
g0Ore degisecektir. Bu, oyuncunun Uzerindeki boslugu icerir ve savunma oyuncusunun veya topsuz
hicum oyuncusunun silindirinin stnirlart asaguda belirtilenler ile kisttlanmusetr:

e Ondeellerin avuc iclert,

e Arkada kalga, ve

e Yanlarda kollarin ve bacaklarin dis kenarlart.

Eller ve kollar, kurallara uygun savunma pozisyonunda, dirseklerden bukUlu olarak kaldirilmis

bir sekilde, ayaklarin ve dizlerin konumundan daha fazla olmamak Uzere gdévdenin 6nine
uzatuabilir.

HUcum oyuncusu kendi silindiri icerisinde normal basketbol bir oynamaya tesebbis ederken
savunma oyuncusu, kendisinde top olan hicum oyuncusunun silindirine giremez ve kural distL bir
temasa neden olamaz. Toplu hucum oyuncusunun silindirinin él¢uleri su sekildedir.

e Onde ayaklar, blkilmUs dizler ve kollar, kalcalarinin Uzerinde topu tutarken,

e Arkada kalga, ve

e Yanlarda dirseklerin ve bacaklarin dis kenarlart.
Topa sahip olan hicum oyuncusu kendi silindiri icerisinde normal bir basketbol oyunu icin yeterli
alana sahip olmalidir. Normal basketbol oyunu, driplinge baslamayy, pivot hareketinti, sut atmayt
ve pas vermeyi icermektedir.

HUcum oyuncusu, bacaklarint ve kollarint kendi silindirinin distna agamaz ve ek bir alan
kazanmak i¢in savunma oyuncusuna kural disL bir temasa neden olamaz.

Diyagram 5 Silindir prensibi
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33.2 Dikeylik prensibi
Oyun strasinda her oyuncunun, oyun sahasinda bir rakip tarafindan isgal edilmemis
herhangi bir pozisyonu (silindiri) isgal etme hakkt vardtr.

Bu prensip, oyuncunun zeminde isgal ettigi alant ve o bosluk icerisinde dikey olarak
sigradiginda Uzerindeki boslugu korur.
Oyuncu dikey pozisyonunu/silindirini terk ettiginde ve kendi dikey pozisyonunu/silindirint
hali hazirda saglamus olan bir rakiple vicut temast olusturdugunda, bu temastan dikey
pozisyonunu/silindirini terk eden oyuncu sorumludur.
Savunma oyuncusu kendi silindiri icerisinde zemint dik olarak terk ettigi i¢cin ya da

ellerini ve kollarint kendi silindiri icerisinde yukariya dogru uzattigi icin cezalandirilmamalidur.
HUcum oyuncusu ister zeminde ister havada olsun, asagidaki yollarla kurallara uygun savunma
pozisyonundaki savunma oyuncusuna temasa neden olmayacakeir:

e Kendisine daha fazla yer agmak i¢in kollarint kullanmak (iterek).

e Sahadan yapllan bir atis sirasinda ya da hemen sonrasinda, temasa neden olacak sekilde

bacaklarint veya kollarint agmak.

33.3 Kurallara uygun savunma pozisyonu
Bir savunma oyuncusu su durumlarda kurallara uygun savunma pozisyonunu olusturmustur:

e YUzU rakibine donilk oldugunda, ve
e Herikiayaglzeminde oldugunda.

Kurallara uygun savunma pozisyonu, zeminden tavana kadar oyuncunun Uzerinde/silindirinde
dikey olarak uzantir. Oyuncu, kollarint ve ellerini basinin Uzerine kaldirabilir veya dikey olarak
sigrayabilir, ancak onlart hayali silindirinin i¢inde dikey bir pozisyonda tutmast gerekir.

33.4 Topu kontrol eden bir oyuncunun savunulmast
Topu kontrol eden (tutan ya da dripling yapan) bir oyuncu savunulurken zaman ve mesafe
faktorleri uygulanmaz.
Topa sahip olan oyuncu savunulmayt beklemelidir ve bir rakibi, bir saniyeden kisa bir sire i¢inde
olsa dahi kendisinin 6nUnde kurallara uygun olarak savunma pozisyonu aldiginda, durmaya veya
yonUnU degdistirmeye hazir olmalidur.
Savunma oyuncusu pozisyonunu almadan dnce, temasa neden olmadan ilk olarak kurallara
uygun bir savunma pozisyonu olusturmalidir.
Savunma oyuncusu kurallara uygun olarak savunma pozisyonunu belirlediginde rakibinti
savunmak i¢in hareket edebilir, ancak dripling yapan oyuncunun yanindan ge¢gmesini dnlemek
icin kollarint, omuzlariny, kalgalarint ya da bacaklarint uzatamaz.
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33.5

33.6

Toplu bir oyuncuyla ilgili sarj/blok durumunu degerlendirirken, hakem asagidaki prensipleri
kullanacaktir:

e Savunma oyuncusu, toplu oyuncuya ddnik olarak karsisinda ve her iki ayagL zeminde olacak
sekilde kurallara uygun bir savunma pozisyonunu almts olmalidir.

e Savunma oyuncusu kurallara uygun olan savunma pozisyonunu korumak i¢in hareketsiz
kalabilir, dikey olarak si¢rayabilir, yanlara ya da geriye dogru hareket edebilir.

e Kurallara uygun savunma pozisyonunu korumak i¢in, ancak topa sahip olan oyuncuya dogru
olmamak kosuluyla, yanlara ve geriye dogru hareket derken bir ya da iki ayagini bir an icin
zeminden kaldirabilir.

e Savunma oyuncusunun temas yerine ilk gelmis oldugu degerlendirilmesi yapilabilmesi igin,
temas gévdeye olmalidtr.

e Savunma oyuncusuy, kurallara uygun bir savunma pozisyonunu aldiktan sonra sakatlanmayt
onlemek i¢in kendi silindirinin i¢ginde donebilir.

Yukaridaki durumlardan herhangi biri meydana geldiginde temasa, topa sahip olan oyuncunun
neden oldugu kabul edilecektir.

Topu kontrol etmeyen bir oyuncunun savunulmast

Topu kontrol etmeyen bir oyuncu, oyun sahasinda serbestce hareket etme ve baska bir oyuncu
tarafindan isgal edilmemis herhangi bir pozisyonu alma hakkina sahiptir.

Topsuz bir oyuncu savunulurken, zaman ve uzaklik faktorleri uygulanacaktir. Bir savunma
oyuncusu, durmast ya da yoninU degistirmesi i¢in yeterli zamant veya mesafesi olmayan
hareketli bir rakibinin yolunda, ¢ok yakininda ve/veya ¢ok hizli bir sekilde pozisyon alamaz.

Bu uzaklik rakibin hizwyla dogru orantilidir ancak, asla 1 normal adimdan az degildir.

Bir savunma oyuncusu kurallara uygun savunma pozisyonunu alirken zaman ve uzaklik
faktorlerine uymazsa ve bir rakibiyle temas olusursa, bu temastan kendisi sorumludur.

Savunma oyuncusu kurallara uygun olarak savunma pozisyonunu belirlediginde, rakibini
savunmak i¢in hareket edebilir. Oyuncunun yanindan ge¢cmesini dnlemek i¢in kollarint,
omuzlarint, kalgalarint ya da bacaklarint uzatamaz. Sakatlanmayt dnlemek i¢in kendi silindirinin
icinde donebilir.

Havada olan bir oyuncu

Oyun sahasindaki bir yerden havaya si¢rayan bir oyuncu tekrar ayni yere inme hakkina sahiptir.

Bu oyuncunun inecedi yer ile, sigradigL ve inecegi yer arasindaki dogrudan yolun, rakip ya da
rakipler tarafindan isgal edilmemis olmast kosuluyla, oyun sahasinda baska bir yere inme hakkina
sahiptir.

Bir oyuncu havaya sigradiktan sonra yere inmis fakat hareket hizt nedeniyle indigi yerin 6tesinde
bulunan ve kurallara uygun bir savunma pozisyonu almuis bir rakibe temasa neden olursa,

bu temastan havaya si¢rayan oyuncu sorumludur.

Bir rakip, 0 oyuncu havaya si¢radiktan sonra bu oyuncunun yoluna dogru hareket edemez.

Havadaki bir oyuncunun altina dogru hareket etmek ve temasa neden olmak, genellikle
sportmentlik dist bir FauldUr ve bazt durumlarda diskalifiye edici bir faul olabilir.
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33.7 Perdeleme: Kurallara uygun ve kural dist

Perdeleme, topsuz bir rakibin oyun sahasinda istedigi bir pozisyona ulasmasint geciktirme ya da

engelleme girisimidir.

Bir oyuncu, rakibine karstL asagida belirtildigi sekilde perdeleme yaptiginda bu, kurallara uygun

bir perdelemedir:

e Temas olustugunda hareketsiz oldugunda (kendi silindiri i¢inde).

e Temas olustugunda her iki ayagL zeminde oldugunda.

Bir oyuncu rakibine karst asagida belirtildigi sekilde perdeleme yaptiginda bu, kural dist bir

perdelemedir:

e Temas olustugunda hareketli oldugunda.

e Temas olustugunda hareketsiz duran rakibinin gorUs alant disinda perdeleme yaparken,
yeterli uzaklik birakmadiginda.

e Temas olustugunda hareket halinde olan bir rakibine karst zaman ve uzaklik faktdrlerine
uymadiginda.

Perdeleme, hareketsiz duran bir rakibin géris alant i¢inde yapilirsa (6nden ya da yandan),
perdeleme yapan oyuncu, temas olmamast kosuluyla rakibine istedigi kadar yaklasabilir.
Perdeleme, hareketsiz duran bir rakibin 96ris alant disinda yapilirsa, perdeleme yapan oyuncu
rakibine temas olmadan perdelemeye dogru 1 normal adim atma izin vermelidir.
€der rakip hareket halindeyse, zaman ve uzaklik faktorleri uygulanacaktir. Perdeleme yapan
oyuncu, rakibinin durarak ya da yon degdistirerek perdelemeden kurtulmasina olanak verecek
kadar yeterli mesafe birakmalidur.
Gerekli mesafe asla 1 normal adimdan az ve 2 normal adimdan fazla degildir.
Kurallara uygun olarak perdeleme yapilan oyuncu, perdeleme yapan oyuncuya yapacagl
temaslardan sorumludur.

33.8 Sarj
Sarj, topla ya da topsuz olarak rakibin gdvdesini, iterek ya da hareket ettirerek yapilan kural dist
bir kisisel temastur.

33.9 Blok (Engelleme)

Blok (engelleme), rakibin topla ya da topsuz olarak ilerlemesini engelleyen kural dist bir kisisel
temastur.

Perdeleme yapmaya ¢alisan bir oyuncunun kendisi hareket halindeyken ve rakibi hareketsiz
oldugunda ya da geri ¢cekilmeye ¢alisirken bir temas olusursa bu durum blok (engelleme) faull
olur.

Bir oyuncu topla ilgilenmezse/dikkate almazsa, rakibiyle karst karstya bir durumdayken ve
rakibinin yer degistirmesiyle kendi pozisyonunu da degdistirirse, baska faktorler icermedikge
meydana gelecek herhangi bir temastan dncelikle kendisi sorumludur.

‘Baska faktorler icermedikge’ ifadesi, perdeleme yapilan oyuncunun kasttli olarak, bilerek
itilmesi, sarj edilmesi ya da tutulmast anlamuna gelir.

Bir oyuncunun zeminde pozisyon alirken kol ya da kollarint veya dirseklerini kendi silindirinin
disina uzatmast kurallara uygundur, ancak, bir rakip kendisini gegmeye ¢alistiginda bunlar
silindirinin i¢cinde hareket ettirilmelidir. Kol ya da kollari veya dirsekleri silindirinin disindaysa ve
temas olusursa, bu blok (engelleme) ya da tutmadtr.
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33.10

33.11

33.12

Sarjsiz yarum daire alanlart

Sepetin altindaki sarj / blok (engelleme) durumlarinin yorumlanmast i¢in belirli bir alan
belirlenmesi amaclyla oyun sahaswnda sarjsiz yarim daire alanlari gizilir.

Kurallara aykiri olarak ellerini, kollariny, bacaklarint ya da vicudunu kullanmadik¢a, sarjsiz yarim

daire alantna dogru herhangi bir iceriye dogru yuklenme sirasinda, havadaki hicum oyuncusu

tarafindan sarjsiz yarum daire alant igcerisinde bulunan savunma oyuncusuna yapian herhangi bir

temasa bir hicum faul ¢alinmayacakeir. Bu kural su durumlarda gecerlidir:

e HUcum oyuncusu havadayken topu kontrol ettiginde, ve

e Buoyuncu sahadan bir sut ya da topu pas olarak atmaya ¢alistiginda, ve

e Savunma oyuncusunun bir ayadt ya da her iki ayadt sarjsiz yaruim daire alanina temas
ettiginde.

Bir rakibe el ya da ellerle ve/veya kol ya da kollarla temas etmek

Bir rakibin el ya da ellerle dokunmast, kendi basina bir faul degildir.

Hakemler, temasa neden olan oyuncunun bir avantaj elde edip etmedigine karar verecektir. Bir
oyuncunun neden oldugu temas, bir rakibin hareket serbestligint herhangi bir sekilde engellerse,
bu temas fauldur.

El ya da ellerin veya 6ne dogru uzattigL kol ya da kollarin kurallara aykirt kullanimt, savunma
oyuncusu, savunma pozisyonundayken ve el ya da ellerini veya kol ya da kollarint toplu veya
topsuz olan rakibinin ilerlemesini engellemek i¢cin vicudunun Uzerine yerlestirildiginde ve temas
halinde kaldiginda meydana gelir.

Toplu ya da topsuz olan rakibine tekrar tekrar dokumak ya da ‘dUrtmek’, oyunun sertlesmesine
neden olabilecegi i¢in bir fauldir.
Topa sahip olan bir hUcum oyuncusu tarafindan yapilan fauller sunlarduir:
e Biravantaj elde etmek icin kolunu ya da dirsegini savunma oyuncusunun etrafina ‘cengel
yapmak’ veya sarmak.
e Savunma oyuncusunun topla oynamasint ya da oynamaya tesebbis etmesini engellemek
veya kendisi i¢in daha fazla bosluk yaratmak igin ‘itmek’.
e Dripling yaparken bir rakibin, topun kontrolUnU kazanmasint engellemek icin dne dogru
uzatmus oldugu kolunun 6n kismunt ya da elini kullanmak.
Topsuz olan bir hicum oyuncusu tarafindan yapilan asagidaki durumlar bir ‘itme’ Faullidir:
e Topu yakalamaya ¢alismak i¢in rakibini itmek.
e Savunma oyuncusunun topla oynamasint ya da oynamaya tesebbis etmesini engellemek.
e Kendisine daha fazla alan yaratmaya ¢alismak i¢in rakibini itmek.
Post oyunu (Potaya ya da rakip oyuncuya sirtint ddnerek)
Dikeylik prensibi (silindir prensibti), post oyunu i¢in de gecgerlidir.
Post pozisyonundaki hUcum oyuncusu ve onu savunan savunma oyuncusu birbirlerinin dikeylik
pozisyonunun (silindir) haklarina uymalidir.
Post pozisyonundaki bir hUcum ya da savunma oyuncusunun rakibini, omuzu veya kalgasiyla
pozisyon dist birakmaya ¢alismast ya da 6ne dogru uzatilmus kollar, bacaklar veya vicudun diger
kistmlarint kullanarak rakibinin hareket 6zgUrligine midahale etmesi bir Fauldir.
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33.13

33.14

33.15

33.16

Arkadan yaptlan kural dist savunma

Arkadan yapilan kural dist savunma, bir savunma oyuncusu tarafindan bir rakibe arkadan yaptilan
bir kisisel temastir. Savunma oyuncusunun topla oynama girisimi gergegi, bir rakibine arkadan
yaptigL temasin hakliligint géstermez.

Tutma

Tutma, bir rakip oyuncunun hareket serbestligine miudahale eden kurallara aykuri bir kisisel
temastir. Bu temas (tutma) vicudun herhangi bir kismt ile olabilir.

itme

itme, bir oyuncunun toplu ya da topsuz olan bir rakibini viicudunun herhangi bir bélimuyle zorla
hareket ettirdigi veya hareket ettirmeye ¢alistigL kural dist bir kisisel temastur.

Faul yapulmus aldatmast

Aldatma, bir oyuncunun kendisine faul yapilmus fikri olusturmak ve bdylece bir avantaj elde
etmek i¢in Faul yapilmis gibi géstermesi ya da dogal olmayan abartilt hareketler yapmasidir.
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Madde 34  Kisisel faul
34.1 Tanim
34.1.1 Kisisel faul, top canliL ya da 6luyken bir oyuncunun rakibine yaptigt kural dist temastur.
Bir oyuncu elini, kolunu, dirsegini, omuzunu, kalg¢asint, bacaginy, dizini ya da ayaguint uzatarak
veya vicudunu ‘anormal’ bir pozisyona getirerek (silindirinin disinda) rakibint tutmayacak, bloke
etmeyecek, itmeyecek, sarj yapmayacak, celmelemeyecek ya da ilerlemesini engellemeyecek ve
de sert ve siddetli bir sekilde oynamayacaketr.
34.2 Cezasl
Bu oyuncuya bir kisisel faul verilecektir.
34.2.1 Faul, atis halinde olmayan bir oyuncuya yaptlirsa:

e Oyun, faul yapilan takim tarafindan bu ihlalin yapildigL en yakin yerden topu oyuna
sokmastiyla devam edecektir.

e Faul yapan takim, takim faull cezast durumundaysa, Madde 41 gecerli olacaketr.

34.2.2 Faul atis halindeki bir oyuncuya yaptlirsa, o oyuncuya asagidaki sekilde bir dizi serbest atis
hakku verilecektir:

e Sahadan yapllan sut basarillysa sayL gecerli sayilacak ve ilave olarak, 1 serbest atts.

e Sahanun 2 sayllik bolgesinden yapilan sut basarisiz olursa, 2 serbest atis.

e Sahanun 3 sayllik bolgesinden yapilan sut basarisiz olursa, 3 serbest atis.

e Oyun saatinin ¢ceyredin ya da uzatmanun sonu icin sesli isaretiyle ya da hemen dncesinde
sut saati sesliisaret verdiginde top hala el veya ellerinde olan bir oyuncuya faul yapilirsa
ve atis basarili olursa, sayL gecerli olmayacak ve 2 ya da 3 serbest atis hakkt verilecektir.

Madde 35  Cift faul
35.1 Tanim
35.1.1 Cift Faul, 2 rakibin birbirlerine karst yaklasik olarak aynt anda yaptiklart kisisel ya da sportmenlik
dwst/diskalifiye edici fauller durumudur.
35.1.22 2 faulOn bir ¢ift Faul olarak degerlendirilmesi i¢in asagidaki kosullar olmalidir:
e Herikifaul de oyuncu faulleridir.
e Heriki faul de fiziksel temas igertir.
e Herikifaulde birbirine faul yapan aynt 2 rakip arasindadtr.
e Heriki faul de 2 kisisel ya da sportmenlik dist ve diskalifiye edici faullerin herhangi bir
kombinasyonudur.
35.2 Cezasl

Her oyuncuya kisisel ya da sportmenlik disi/diskalifiye edici faul verilecektir.
Serbest atis hakkt verilmeyecek ve oyun asagidaki gibi devam edecektir.
Yaklasik olarak ¢ift faul ile aynt anda:
e BirgecerlisaylLya dabasarilmis son serbest atis varsa, top, sayL yiyen takima dip ¢izgisinin
gerisindeki herhangi bir yerden oyuna sokmast i¢in verilecektir.
e Topu kontrol eden ya da topu kontrol etme hakkina sahip olan takim varsa, top, ihlale en
yakin yerden topu oyuna sokmast i¢cin bu takima verilecektir.
e Higbir takim topu kontrol etmiyorsa ya da higbir takimun topu kontrol etme hakkt yoksa bir
hava atist durumu olusur.
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Madde 36
36.1
36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2
36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

Teknik faul

Davrants kurallart

Oyunun dizgun bir sekilde yuritilmest, oyuncularin, basantrendrlerin, antrendr yardimctilarinin,
yedek oyuncularin, oyun dist oyuncularin ve delegasyon Uyelerinin, hakemler, masa gorevlileri ve
komiser ile tam ve sadik bir isbirligini gerektirir.

Her takim basart saglamak i¢in elinden gelenin en tyisini yapacaktir, ancak bu, sportmentlik ve adil
oyun ruhu i¢inde yaptlmalidir.

Kasttliya da tekrarlanan herhangi bir isbirligini ve uyumu bozan davranislar veya bu kuralin 6zine
ve niyetine uyulmamast teknik faul olarak kabul edilecektir.

Hakemler, uyaridan sonra aynt ihlalin tekrarlanmamast durumunda, uyarilar vererek veya agLk¢a
kasit unsuru tastmayan ve oyun Uzerinde dogrudan etkisi olmayan 6nemsiz ihlalleri gérmezden
gelerek teknik faulleri Onleyebilir.

Top canlandiktan sonra bir ihlal fark edilirse, oyun durdurulacak ve bir teknik faul verilecektir.
Cezasy, teknik faul verildigi anda olmus gibi yénetilecektir. ihlalle, oyunun durdurulmast
arasindaki gecgen sure icerisinde olanlar gecerli kalacakeur.

Tanim

Teknik faul, asagidaki durumlarla sinirlt olmamak Uzere bir oyuncunun davranissal nitelikteki
temassiz fauludir:

e Hakemler tarafindan verilen uyarilart dikkate almamak.

e Hakemler, komiser, masa gorevlileri, rakipler veya takim siralarinda oturmalarina izin verilen
kisilere saygisiz bir sekilde davranmak.

e Seyircileri rahatsiz edecek ya da kiskirtabilecek tarzda s6zLlU ya da el/kol hareketleriyle
davranislarda bulunmak.

e Rakibini taciz etmek ve rakibine satasmak.

e Elyadaellerini rakibinin gdzlerinin yakinina koyarak gorisunl engellemek.

e Dirseklerin astri sallamast.

e Sepetigectikten sonra topa kasttli olarak dokunarak veya topun oyuna sokulmasiniL veya
serbest atisin derhal kullanilmasint dnleyerek oyunu geciktirmek.

e Faulyapumis gibi aldatma yapmak.

e Biroyuncu birsmag sirasinda bir anlik cemberi tutma ya da bir hakemin degerlendirmesine
go6re kendisini ya da baska bir oyuncuyu yaralamaktan/sakatlamaktan koruma ¢abast disinda
oyuncunun agirligL cember tarafindan desteklenecek sekilde cembere astilirsa.

e Sonserbest atLs strasinda bir savunma oyuncusu tarafindan saylya yonelen topa midahale
olursa. Boyle bir durumda hicum takimina 1 sayt verilecek ve ardindan savunma oyuncusuna
teknik faul cezasi verilecektir.

Takum sirasina oturmasina izin verilen herhangi bir kisinin teknik faull, hakemlerle, komiserle,
masa gorevlileriyle ya da rakiplerle saygisizca iletisim kurmast veya bunlara dokunmast ya da bir
prosedirin veya idari bir yapinin ihlalinden dolayt verilen bir fauldir.

Bir oyuncu, 2 teknik faul ya da 2 sportmentlik dist faulle veya 1 sportmentlik dist faul ve 1 teknik
faulle cezalandirildiginda oyunun geri kalanindan diskalifiye edilecektir.

Bir basantrendr, asagidaki durumlarda oyunun geri kalanindan diskalifiye edilecektir:

e Kendikisisel sportmenlik dist davranist nedeniyle 2 teknik faul (C) ile cezalandirildiginda.

e Takum siwrasina oturmastina izin verilen diger kisilerin sportmentik dist davrantislart
sonucunda, hepsi (B) veya biri (C) olmak Uzere 3 teknik faulle cezalandirildiginda.
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36.2.5 Bir oyuncu ya da bir basantrendr Madde 36.2.3 veya Madde 36.2.4 ‘e gOre diskalifiye edilirse,
bu teknik faul olarak cezalandirilacak tek Faul olacak ve diskalifiyeden dolayt hicbir ek ceza
uygulanmayacakttr.

36.3 Cezasl
36.3.1 Bir teknik faul:

Bir oyuncuya verilirse, teknik faul oyuncunun kendisine bir oyuncu faull olarak islenecek ve
takum faullerinden biri olarak sayilacakttr.

Takum sirasina oturmasina izin verilen herhangi bir kisiye verilirse, teknik faul basantrendre
tslenecek ve takim faullerinden biri olarak sayllmayacaktir.

36.3.2 Rakiplere 1 serbest atis verilecektir. Oyun asagidaki gibi devam edecektir:

Serbest atis hemen ydnetilecektir. Serbest atistan sonra topun oyuna sokulmast, teknik faul
¢alindiginda topu kontrol eden ya da topu kontrol etme hakkt olan takim tarafindan, oyun
durduruldugunda topun oldugu en yakin yerden yonetilecektir.

Diger fauller icin belirlenen diger olast cezalarin sirasinin belirlenip belirlenmedigine ya da
cezalarin uygulanmasina baslatilip baslatilmadigina bakilmaksizin serbest atis derhal
yOnetilecektir. Bir teknik faul i¢in serbest atistan sonra oyun, teknik faul ¢alindiguinda topu
kontrol eden veya topu kontrol etme hakkt olan takim tarafindan teknik fFaulin cezast
nedeniyle oyunun durduruldugu yerden devam ettirilecektir.

Sahadan ya da son serbest atistan yapilmus gecerli bir sayLvarsa, oyun dip ¢izginin
gerisindeki herhangi bir yerden topun oyuna sokmastyla devam edecektir.

€ger her iki takim da topu kontrol etmiyorsa ya da topu kontrol etme haklart yoksa bir hava
atist durumu olusur.

ilk ceyregin basindaki orta dairede bir hava atist ile.

Madde 37 Sportmenlik dist faul
37.1 Tanum
37.1.1 Sportmenlik dist faul, bir hakemin degerlendirmesine gore temasli bir oyuncu fauliduir.

Kurallarin ruhu ve amact icerisinde, legal olarak dogrudan topla oynamaya tesebbis etmeden
rakibe temas etmek.

Topla ya da rakibiyle oynama ¢abasindaki bir oyuncunun neden oldugu astri, sert temas.
Huizli gecis hicumundaki takimunun ilerleyisini durdurmak i¢in savunma oyuncusu tarafindan
yapilan gereksiz bir temas.

Rakibin sepetine dogru ilerleyen bir oyuncuyla birlikte top ve sepet arasinda baska bir
oyuncu bulunmuyorsa, ilerleyisini surdiren bu oyuncuya bir rakip oyuncunun arkadan veya
yandan yaptigL kural dist temas. Bu, hicum oyuncusu atis hali durumu baslayana kadar
gecerlidir.

DOrdincU ¢ceyrekte ve her uzatmada oyun saati 2:00 dakika ya da daha az gdsterdiginde, top
oyuna sokulmast i¢in saha disinda ve hala hakemin ellerinde veya topu oyuna sokacak
oyuncunun kullaniminda oldugunda savunma oyuncusu tarafindan oyun sahaswndaki bir
rakibe temas etmek.

37.1.2 Hakem, sportmenlik dist Faulleri oyun boyunca tutarli bir sekilde yorumlamall ve sadece hareketi
degerlendirmelidir.
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37.2
37.2.1
37.2.2

37.2.3

37.2.4

Cezasl
Faull yapan oyuncuya bir sportmenlik dist faul verilecektir.
Faul yapllan oyuncuya serbest atLs ya da atislar verilecek, sonrasinda:

e Takumun 6n sahasindaki topu oyuna sokma ¢izgisinden top oyuna sokulacaketr.
e Birinciceyregin baslangicindaki orta dairede bir hava atistL yapilacaketr.
Serbest atis sayist asagidaki gibi olacakeur:

e Faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yapilirsa: 2 serbest atis

e Faul atis halinde olan bir oyuncuya yapllirsa: sayL varsa sayilacak ve ayrica 1serbest atls
e Faul atis halindeki bir oyuncuya yapilirsa ve sayL olmamusgsa: 2 ya da 3 serbest atis

Bir oyuncu 2 sportmenlik dist faul ya da 2 teknik faulle veya 1 teknik faul ve 1 sportmenlik dist
faulle cezalandirildiginda oyunun geri kalanindan diskalifiye edilecektir.

Bir oyuncu, Madde 37.2.3’e g0re diskalifiye edilirse, bu sportmenlik dist faul olarak
cezalandirilacak tek faul olacak ve diskalifiyeden dolayl higbir ek bir ceza uygulanmayacaktir.

Madde 38

38.1

38.1.1

38.1.2

38.2

38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

38.2.6

Diskalifiye edici Faul

Tanim

Diskalifiye edici faul, oyuncular, yedekler, basantrendrler, yardimct antrendrler, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyelerinin aleni bir sekilde yaptiklart sportmenlik dist eylemlerdir.
Diskalifiye edici faul alan bir basantrendrin yerine, mag¢ kagidina yazilan birinci yardimct antrendr
gececektir. Mag¢ kagudina yazilmts birinci yardimct antrendr bulunmuyorsa, yerine kaptan (CAP)
gececektir.

Siddet

Oyun sirasinda sportmentlik ve adil oyun ruhuna aykurL siddet eylemleri meydana gelebilir. Bunlar
hakemler tarafindan ve gerekirse resmi givenlik gorevlileri tarafindan derhal durdurulmalidir.
Oyun sahasinda ya da ¢evresinde oyunculart iceren siddet eylemleri meydana geldiginde,
hakemler onlart durdurmak i¢in gerekli dnlemleri alacaktur.

Rakiplere ya da hakemlere yonelik a¢ik bir sekilde saldirgan davranislarda bulunan ve suclu olan
yukarida belirtilen kisilerden herhangi biri veya birileri diskalifiye edilecektir. Bagshakem olayt
yarismantn organizasyon birimine rapor etmelidir.

Resmi guvenlik gorevlileri, sadece hakemler tarafindan istendigi takdirde oyun sahasina
girebilirler. Ancak, seyircilerin agik bir siddet eylemi yapma niyetiyle oyun sahasina girmesi
durumunda resmi guvenlik gorevlileri takimlart ve hakemleri korumak i¢in derhal midahale
etmelidir.

Girisler, ¢ikislar, koridorlar, soyunma odalarL vb. dahil olmak Uzere oyun sahasi veya ¢evresi
disindaki tim alanlar, yarismanin organizasyon biriminin ve resmi givenlik gdrevlilerinin yetkisi
altindadur.

Oyuncularin veya takim sirasinda oturmastina izin verilen herhangi bir kisinin oyun donanimuna
zarar verebilecek fiziksel eylemlerine hakemler tarafindan izin verilmemelidir.

Hakemler tarafindan bu tir bir davrants gézlemlendiginde, bu maddeyi ihlal eden takimin
basantrendrine bir uyari verilecektir.

Eylem ya da eylemler tekrarlantrsa, ilgisi olan kisi ya da kisilere derhal bir teknik veya hatta
diskalifiye edici faul ¢alinacakeur.
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38.3
38.3.1
38.3.2

38.3.3

38.3.4

Cezasl
Sorumlusuna bir diskalifiye edici faul verilecektir.

Sorumlusu, bu kurallarin ilgili maddelerine gore diskalifiye edildiginde, oyun suresince takimunin
soyunma 0dastna gidip orada kalacak ya da isterse salonu terk edecektir.

Serbest atLs ya da atislart kullanacaklar su sekildedir:

e Temassiz bir faul durumunda basantrendru tarafindan belirlenen herhangt bir rakip oyuncu.
e Temaslibir Faul durumunda faul yapilan oyuncu.

Sonraswnda:

e Takumun 6n sahasindaki topu oyuna sokma ¢izgisinden top oyuna sokulacakeir.
e Birinciceyregin baslangicindaki orta dairede bir hava atist yapilacakelr.

Serbest atLs sayist asagidaki gibi olacaktir:

e Faul temassiz bir faul ise: 2 serbest atLs.
e Faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yaplilirsa: 2 serbest atis.
e Faul atis halinde olan bir oyuncuya yaplilirsa: sayL varsa sayilacak ve ayrica 1serbest atis.
e Faul atis halindeki bir oyuncuya yapllirsa ve sayL olmamusgsa: 2 ya da 3 serbest atis.
e Faul bir basantrendrin diskalifiye olmast ise: 2 serbest atis.
e Faul, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu ya da delegasyon
Uyelerinden birinin diskalifiye edilmesiyse, bu faul basantrendre teknik faul olarak verilir:
2 serbest atus.
Buna ek olarak, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu ya da delegasyon
Uyelerinden birinin takim sira bolgesini terk ettikten sonra herhangi bir kavga durumunda
aktif olarak katilmalaruindan dolayt ise:
Birinci yardumct antrendr, yedek oyuncu ve oyun dist oyuncularin her bir diskalifiye edici
faull icin: 2 serbest atis. TUmM diskalifiye edici fauller, sorumlusuna verilecektir.
Herhangl bir delegasyon Uyesinin her diskalifiye edici faull i¢in: 2 serbest atLs.
TUm diskalifiye edici fauller basantrendre verilecektir.
Rakip takima verilen esit cezalar birbirini gotirdiginden dolayl iptal edilmedikce, tim serbest
atis cezalarL uygulanacaktir.
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Madde 39
39.1

39.2
39.2.1

39.2.2

39.2.3

Kavga

Tanim

Kavga, 2 ya da daha fazla rakip arasindaki bir fiziksel etkilesimdir. (oyuncular, yedek oyuncular,
basantrendrler, yarduimcL antrendrler, oyun dist oyuncular ve delegasyon Uyeleri)

Bu madde sadece bir kavga strasinda ya da kavgaya yol a¢abilecek herhangi bir durumda takim
stra bolgest sinurlarint terk eden yedek oyuncular, basantrendrler, yarduimcl antrendrler, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyeleri i¢in gecerlidir.

Kural

Bir kavga sirasinda ya da kavgaya yol agabilecek herhangi bir durumda takim sira bdlgesini terk
eden yedek oyuncular, oyun dist oyuncular veya delegasyon Uyeleri diskalifiye edilecektir.

Sadece basantrendrin ve/veya birinci yardimcl antrendrin bir kavga sirasinda ya da kavgaya yol
acabilecek herhangi bir durumda hakemlerin dizeni korumasina veya yeniden saglamasina
yardimct olmak icin takim sira bolgesini terk etmesine izin verilir. Bu durumda diskalifiye
edilmeyeceklerdir.

Basantrendr ve/veya birinci yarduimct antrendr takim sira bdlgesini terk ederse ve dizeni korumak
veya yeniden saglamak i¢cin hakemlere yardim etmez veya yardim etmeye tesebbis etmezse
diskalifiye edilecektir.

39.3
39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.3.4

39.3.5

Cezasl
Takum sira bolgesini terk ettigi icin diskalifiye edilen kisilerin sayisina bakilmaksizin,
basantrendre tek bir teknik Faul verilecektir ('B").
Her iki takimun ilgili kisileri bu maddeye gore diskalifiye edilirse ve yonetilecek baska faul
cezaslt kalmamissa, oyun asagidaki sekilde devam edecektir.
Kavga nedeniyle oyun durduruldugunda, yaklasik olarak aynt anda:
e Sahadan gecerlibir sut ya da son serbest atls sayL olmussa top, dip ¢izgisinin gerisindeki
herhangi bir yerden oyuna sokmast i¢in sayL yiyen takima verilecektir.
e Top bir takimun kontrolindeyse ya da bir takimun topu kontrol etme hakkt varsa top, kavga
basladiginda topun bulundugu en yakin yerden oyuna sokmast i¢in bu takima verilecektir.
e Top higbir takimun kontrolinde degilse ya da higcbir takumun topu kontrol etme hakkt yoksa
bir hava atist durumu olusur.
TUm diskalifiye edici fauller, B.8.3'te a¢iklandigL gibi mag kagidina kaydedilecek ve takim fauly
olarak sayllmayacaktur.
Bir kavgaya ya da kavgaya yol agan herhangl bir duruma karisan oyun sahasindaki oyunculara
verilebilecek tUm olast faul cezalarl, Madde 42'ye gbre uygulanacaktir.
Bir kavgaya ya da kavgaya yol agan herhangi bir duruma aktif olarak katilan birinci yardimct
antrendr, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu veya bir delegasyon Uyesine verilebilecek tim olast
diskalifiye edici faul cezalart Madde 38.3.4, altincL bolime gore cezalandirilacaketr.
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KURAL YEDI - GENEL KOSULLAR

Madde 40
40.1

40.2

Madde 41
41.1
41.1.1

41.1.2

41.1.3
41.2
41.2.1

41.2.2

Madde 42
42.1

42.2

42.2.1
42.2.2
42.2.3

42.2.4

42.2.5

42.2.6

42.2.7

Bir oyuncunun 5 fauli

5 faul yapmts olan oyuncu, bir hakem tarafindan bilgilendirilecek ve oyunu derhal terk edecektir.
30 saniye icinde degistirilecektir.

Daha 6nce 5 faul yapmts olan bir oyuncunun yapacagl fauller, oyun dist kalmis oyuncunun faull
olarak kabul edilir ve bu faul mag kagidinda basantrendre kaydedilir ('B").

Takum faulleri: Cezast

Tanim

Bir takum fauly, bir oyuncu tarafindan yaptlan kisisel, teknik, sportmenlik dist ya da diskalifiye
edici fauldur. Bir takum, bir ceyrekte 4 takim Faull yaptiktan sonra, takim faull cezast
durumundadtr.

Bir oyun arasiwnda yaptilan tum takim faulleri, bir sonraki ¢ceyrek ya da uzatmada yapilmis olarak
kabul edilecektir.

Her uzatmada yaptlan tim takim Faulleri, d6rdUncl geyrekte yapilmis olarak degerlendirilecektir.
Kural

Bir takum, takim Faulu cezast durumundayken, sonrasindaki atis halinde olmayan bir oyuncuya
yaplan tUm oyuncu kisisel faulleri, topun oyuna sokulmast yerine 2 serbest atisla
cezalandirilacaktir. Faul yapilan oyuncu serbest atislart atacaketr.

CanliL topu kontrol eden ya da topa sahip olma hakkt olan takimun bir oyuncusu bir kisisel faul
yaparsa bu tUr bir faul, rakibin topu oyuna sokmast ile cezalandurilacaketr.

Ozel durumlar

Tanum

Bir kural ihlalint izleyen, aynt duran saat periyodunda ek kural ihlali ya da ihlalleri yapillmasiyla
0zel durumlar ortaya ¢ikabilir.

Prosedir

TUm fauller kaydedilecek ve cezalart belirlenecektir.

TUm kural thlallerinin hangi sira ile yapuldigL belirlenecektir.

Takumlara verilen tUm esit cezalar ve tUm ¢ift Faul cezalary, ¢alinma sirasina gore iptal edilecektir.
Cezalar mag¢ kagudina islenip iptal edildikten sonra higbir zaman olmamus gibi kabul edilir.

Bir teknik faul calinirsa, cezalarin sirasinin belirlenip belirlenmedigine ya da cezalarin
yonetilmesine baslanip baslanilmadigina bakilmaksizin, ilk dnce teknik Faullin cezast
uygulanacakeir.

Teknik faul, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist kalan oyuncu ve delegasyon
Uyesinin diskalifiye edilmesinden dolayL basantrendre verilirse, bunun cezast ilk dnce
uygulanmayacaktuir. iptal edilmedikce, tim faullerin ve ihlallerin meydana geldidi siraya gdre
uygulanacakelr.

Yonetilecek son cezanin bir par¢ast olan topa sahip olma hakkt, dnceki topa sahip olma haklarint
iptal edecektir.

Top ilk serbest atista veya topun oyuna sokulmast cezast i¢in canlandiginda, bu ceza artik kalan
bagka cezalart iptal etmek i¢in kullanilamaz.

Kalan tUm cezalar, ¢alinma sirasina gore yonetilecektir.
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42.2.8

Madde 43
43.1
43.1.1
43.1.2
43.2

43.2.1
veya

43.2.2

43.2.3

43.2.4

Her iki takima verilen esit cezalarin iptalinden sonra ydnetilecek baska ceza kalmamuissa, oyun
asagidaki sekilde devam edecektir.

Yaklastik olarak, ilk kural ihlaliyle aynt zamanda olmussa:

e Sahadan gecerli bir sutya da son serbest atls sayL olmussa top, dip ¢izgisinin gerisindeki
herhangi bir yerden oyuna sokmast i¢in sayL yiyen takima verilecektir.

e Topu kontrol eden ya da topu kontrol etme hakkina sahip olan takim varsa top, ihlale en yakin
yerden topu oyuna sokmast i¢in bu takima verilecektir.

e Top higbir takimun kontrolinde degilse ya da hicbir takimun topu kontrol etme hakkt yoksa bir
hava atist durumu olusur.

Serbest atislar

Tanim

Serbest atis, bir oyuncuya serbest atis ¢izgisinin gerisindeki ve yarim dairenin icindeki bir yerden,
tek basina, 1 sayLatma firsatidir.

Serbest atislar serisi, tek bir fFaulin cezasindan kaynaklanan tim serbest atislardan ve devamuinda
olast topu oyuna sokma hakkindan olusur.

Kural

Bir kisisel, bir sportmenlik dist ya da bir temasli diskalifiye edici faul ¢calindiginda, serbest atis
atislar asagidaki sekilde verilecektir.

e Faulln yapildigL oyuncu serbest atis ya da atislart atacaketr.

e Buoyuncu icin oyuncu degisikligi istedi varsa, oyunu terk etmeden dnce serbest atis ya da
atislart atmalidir.

e Okisinin sakatlanma, 5 faul yapmus veya diskalifiye edilmis olmastL nedeniyle oyunu terk
etmesti gerekiyorsa, onun yerine oyuna giren yedek oyuncu serbest atLs ya da atislart
atacaketir. Eger yerine girecek yedek oyuncu yoksa, basantrendrl tarafindan belirlenen
herhangi bir takum arkadast serbest atis ya da atislart atacaketr.

Bir teknik ya da temassiz bir diskalifiye edici faul ¢alindiginda, rakip takimin antrendrinuin
belirledigi herhangi bir oyuncu serbest atis ya da atislart atacakeur.
Serbest atist atan oyuncu:

e Serbest atis ¢izgisinin gerisinde ve yarim dairenin icinde pozisyon alacaktir.

e Topun sepete Ustten girecedi ya da cembere temas edecegi sekilde serbest atls yapmak igin
herhangi bir yontemi kullanabilir.

e Hakem tarafindan top kullanimuna verildikten sonra, 5 saniye i¢cinde topu elinden
Glkaracakeur.

e Top sepete girene veya cembere temas edene kadar serbest atis ¢izgisine basmayacak ya da
kisttlamali alana girmeyecektir.

e Serbest atis aldatmast yapmayacaktir.

Serbest atis ribaunt yerlerindeki oyuncular, 1 m derinliginde oldugu disunulen bu bosluklarda
dénUsimLU pozisyon alma hakkina sahip olacaklardir (Diyagram 6).
Serbest atislar strasinda bu oyuncular sunlart yapmayacakeir:

e Kendilerine ait olmayan serbest atis ribaunt yerlerine yerlesmeyeceklerdir.

e Top, serbest atist atan oyuncunun el ya da ellerini terk edene kadar kisitlamali alana, tarafsiz
bdlgeye girmeyecekler ya da serbest atis ribaunt yerlerini terk etmeyeceklerdir.

e Hareketleriyle serbest atis atan oyuncunun dikkatini dagitmayacaklardtr.
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Diyagram 6 Serbest atislar sirasinda oyuncularin pozisyonlart

43.2.5 Serbest atis ribaunt yerlerinde yer almayan oyuncular, serbest atls sona erene kadar serbest atLs
¢izgisinin uzantisinin gerisinde ve 3 sayL ¢izgisinin arkaswndaki alanda kalacaklardtr.
43.2.6 Baska serbest atis set ya da setlerinin ya da sonrasinda topun oyuna sokulmasint takip edecegi
serbest atis ya da atislar strasinda, tUm oyuncular serbest atis ¢izgisi uzantisinin gerisinde ve
3 sayL ¢izgisinin arkasindaki alanda bekleyeceklerdir.
Madde 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 ve 43.2.6’ya uyulmamast ihlaldir.
43.3 Cezasl
43.3.1 Bir serbest atis basarili olursa ve thlal ya da ihlaller serbest atist atan oyuncu tarafindan yaptlirsa,
saylL varsa, sayllmayacakeuir.
Yonetilecek baska bir serbest atis ya da atislar veya topa sahip olma hakkt olmadik¢a top, serbest
atis ¢izgisinin uzantisindan oyuna sokmast i¢in rakiplere verilecektir.
43.3.2 Bir serbest atis basarill olursa ve ihlal ya da ihlaller serbest atist atan oyuncu disindaki herhangl
bir oyuncu veya oyuncular tarafindan yaptlirsa:
e Sayusayulacaketlr.
e ihlalya daihlaller dikkate alinmayacaktir.
Son serbest atis durumunda top, o takimun dip ¢izgisinin gerisindeki herhangi bir yerden topu
oyuna sokmast i¢in rakiplere verilecektir.
43.3.3 Bir serbest atis basarill olmazsa ve ihlal asagidakiler tarafindan yaptlirsa:

e Sonserbest atista, serbest atist atan oyuncu ya da takum arkadast tarafindan yaptlirsa, bu
takumun topa sahip olma hakkt olmadik¢a, top serbest atis ¢izgisinin uzantistndan oyuna
sokulmast i¢in rakibe verilecektir.

e Serbest atist atan oyuncunun bir rakibi tarafindan yaptilirsa, serbest atist atan oyuncuya yeni
bir serbest atis hakkt verilecektir.

e Sonserbest atista her iki takim tarafindan da yaplilirsa, bir hava atist durumu olusur.
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Madde 44
44.1

44.2
44.2.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6
44.2.7

DuUzeltilebilir hatalar
Tanum

Bir kural yanlislikla 96z ard edilirse, hakemler sadece asagidaki durumlarda bir hatayt
dizeltebilirler:

e Hak edilmeyen bir serbest atis ya da atislarin verilmest.

e Hak edilmis bir serbest atis ya da atislarin verilmemesi.

e SaylLya dasayuarin yanlislikla verilmesi veya iptal edilmesi.

e Yanlis oyuncunun serbest atLs ya da atislart atmasina izin verilmesi.
Genel prosedur

Yukarida belirtilen hatalarin dUzeltilebilir olmast i¢in hakemler, varsa komiser veya masa
gorevlileri tarafindan hatanun ardindan oyun saati ¢alismaya basladiktan sonra ilk 6L0 top
sonrasinda, top canlanmadan dnce fark edilmelidir.

Hakem, hicbir takim dezavantajlt duruma dusUrilmedigi sirece, duzeltilebilir bir hatay\ fark eder
etmez oyunu hemen durdurabilir.

Hatanwn meydana gelmesi ile hatanun fark edilmesi arasinda yapilan fauller, atilan saytilar, gecen
sUre ve olabilecek diger ek etkinlikler gegerli kalacakeur.

Hatanun dUzeltilmesinden sonra oyun, bu kurallarda aksi belirtilmedik¢e hatayL dizeltmek icin
oyunun durduruldugu yerden devam edecektir. Top, hatanin dizeltilmesi i¢in oyun
durduruldugunda topa sahip olan takima verilecektir.

Bir hatanun hala dUzeltilebilir oldugu fark edildiginde ve:

e Hatanun dizeltilmesi ile ilgili olan oyuncu, kurallara uygun olarak degistirildikten sonra takim
strasindaysa, hatanun dUzeltilmesi icin tekrar oyun sahasina girmelidir, bu noktada oyuncu
olur.

Hatanun dUzeltilmesi islemi tamamlandiktan sonra bu oyuncu, tekrar kurallara uygun olarak
bir oyuncu degdisikligi istegi olmadik¢a oyunda kalabilir, istek varsa bu durumda oyun
sahasint terk edebilir.

e Oyuncu, sakatlandigindan veya yardim aldigindan, 5 faul yapmus oldugundan ya da
diskalifiye edildiginden dolayi degistirilmisse, onun yerine giren yedek oyuncu hatanin
duzeltilmesine katilmalidir.

Dizeltilebilir hatalar, bagshakem mag kagidint imzaladiktan sonra dizeltilemez.

Skor, faul saytst, mola saylstLve oyun saati ile sut saatinde gecen ve kalan sUreyle ilgili, masa
gorevlilerinin herhangi bir say\, stre ya da sut saati operasyonlart hatast, bashakem mag¢ kagidunt
imzalamadan Once, herhangi bir zamanda hakemler tarafindan dizeltilebilir.
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44.3 Ozel prosediir

44.3.1 Hak edilmeyen bir serbest atis ya da atislarin verilmesi:

Hata sonucu verilen serbest atis ya da atislar iptal edilecek ve oyun asagidaki sekilde devam
edecektir:

Oyun saati calismamissa top, serbest atis ¢izgisinin uzantisitndan oyuna sokmast i¢in serbest
atislary iptal edilen takima verilecektir.

Oyun saati ¢alismissa ve:

Hata fark edildiginde topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkt olan takim, hatantn

meydana geldigi anda topu kontrol etmekte olan aynt takimsa, ya da

Hata fark edildiginde top hi¢bir takimun kontrolinde degilse,

top, hatanin meydana geldigi anda topu kontrol etme hakkt olan takima verilecektir.
Oyun saati ¢alismis ve hata fark edildiginde, topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkt olan
takim, hata aninda topu kontrol eden takimun rakibiyse, bir hava atist durumu olusur.
Oyun saati calismis ve hata fark edildiginde, serbest atis ya da atislart iceren bir faul karart
verilmisse, serbest atis ya da atislar yonetilecek ve top, oyuna sokmast i¢in hata meydana
geldigi anda topu kontrol etmekte olan takima verilecektir.

44.3.2 Hak edilmis serbest atis ya da atislarin verilmemesi.

Hata meydana geldikten sonra topun kontrolinde bir degisiklik olmazsa oyun, hatantn
dizeltilmesinden sonra herhangi bir normal son serbest atis sonrasinda oldugu gibi devam
edecektir.

Aynt takim, hata sonucu topu oyuna soktuktan sonra sayL yaparsa, hata g6z ardw edilecektir.

44.3.3 Yanlis oyuncunun serbest atLs ya da atislar atmasina izin verilmesi:

Serbest atis ya da atislar ve cezanin bir pargast ise topa sahip olma hakkl iptal edilecek ve top,
serbest atis ¢izgisinin uzantistndan oyuna sokmast i¢in rakiplere verilecektir, oyun devam
etmedikge ve hatanin dizeltilmesti i¢in durdurulmadikea veya baska ihlaller i¢in cezalar
uygulanacaksa bu durumda oyun, hatayt duzeltmek i¢in durduruldugu yerden devam
ettirilecektir.
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KURAL SEKiZ - HAKEMLER, MASA GOREVLILERI, KOMISER: GOREVLERI VE YETKILERI

Madde 45 Hakemler, masa gbrevlileri ve komiser

45.1 Hakemler, bir bashakem ve 1ya da 2 yardumct hakemden olusacaktir. Masa gorevlileri ve varsa bir
komiser yarduimct olacaklardtr.

45.2 Masa gdrevlileri, sayL gorevlisi, yardimct sayL gorevlisi, sUre gorevlisi ve sut saatli
goOrevlisinden olusacaketr.

45.3 Komiser, sayL gorevlisi ile sUre gorevlisinin arasinda oturacaktir. Oyun sirasinda dncelikli gorevi,
masa gorevlilerinin ¢alismalarint denetlemek ve oyunun dizgin isleyisi icin bashakem ve
yardimct hakemlere yardumct olmaketr.

45.4 Hakemlerin oyun sahasindaki iki takimla higbir sekilde baglantist olmamalidur.

45.5 Hakemler, masa gorevlileri ve komiser oyunu bu kurallara gdre yonetecek ve bunlart degistirme
yetkileri olmayacaktuir.

45.6 Hakemlerin Uniformast hakem tisorty, uzun siyah pantolon, siyah ¢orap ve siyah basketbol
ayakkabisindan olusacakttr.

45.7 Hakemler ve masa gorevlileri bir 6rnek giyineceklerdir.

Madde 46  Bashakem: Gorevleri ve yetkileri

Bashakem:

46.1 Oyun strasinda kullantlacak tim donanimt kontrol edecek ve onaylayacaketr.

46.2 Oyun saatini, sut saatini, kronometreyi belirleyecek ve masa gorevlileri ile tantgacakeir

46.3 Ev sahibi takim tarafindan saglanan en az 2 kullanilmts toptan bir mag topu segecektir. Bu
toplardan higbiri mag topu olarak uygun degilse, mevcut en kaliteli topu secebilir.

46.4 Hicbir oyuncunun diger oyuncularin yaralanmasina neden olabilecek nesneler takmasina izin
vermeyecektir.

46.5 Birinci ceyregin basinda hava atisint yapacak, diger tim ¢eyreklerin ve uzatmalarin basinda
pozisyon sirastna gore topun oyuna sokulmastint yonetecektir.

46.6 Kosullar gerektirdiginde oyunu durdurma yetkisine sahiptir.

46.7 Bir takimun oyunu hikmen kaybetmesine karar verme yetkisine sahiptir.

46.8 Oyun sUresinin sonunda veya gerekli oldugunu disindigU herhangi bir zamanda mag kagidunt

dikkatlice kontrol edecektir.

46.9 Hakemlerin yonetimini ve oyunla iliskilerini sonlandirmak icin, oyun suresi bittikten sonra mag
kagudint onaylayacak ve imzalayacaktir. Hakemlerin yetkileri, oyunun belirlenen baslama
saatinden 20 dakika 6nce oyun sahasina ¢ltkmalariyla baslayacak ve oyun saatinin, oyun siresinin
bittigli gOsteren sesliisaretinin hakemler tarafindan onaylanmastyla sona erecektir.

46.10 Soyunma odasinda mag kagudint imzalamadan dnce mag kagudinin arkasina varsa, sunlart
yazacaketur:

e Herhangi bir hUkmen yenilgi ya da diskalifiye edici faul.

e Takum Oyelerinin, basantrendrlerin, yardimci antrendrlerin ve delegasyon Uyelerinin oyunun
belirlenmis baslama saatinden 20 dakika dncesindeki ya da oyunun sonuyla mag kagidinin
onaylanmast ve imzalanmast arasindaki meydana gelen sportmenlik dist davranislart.

Boyle bir durumda, bashakem (veya varsa komiser) musabakanin organizasyon birimine ayrintilt
bir rapor gondermelidir.
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46.11

46.12
46.13

46.14
Madde 47
47.1

47.2

47.3

47.4

47.5

47.6

a47.7

47.8

Gerekli g6rdU9U her durumda ya da hakemler arasinda anlagsmazlik oldugunda son karart
verecektir. Son karari verirken, yardimct hakemlere varsa, komisere ve/veya masa gorevlilerine
danusabilir.

Anlik Tekrar Sistemi’nin (IRS) kullaniuldigL mUsabakalar i¢in LOtfen Ek F'ye bakun.

SuUre gorevlisi tarafindan bilgilendirildikten sonra, birinci ve U¢UncU ¢eyrekler dncesinde,
ceyregin baslamasina 3 dakika ve 1.5 dakika kaldiginda didUgUnU ¢alacaktir. Bashakem ayrica
ikinci ve dorduncu ¢eyrekten dnce ve her uzatmada, ¢ceyregin ve uzatmanin baslamasina 30 saniye
kaldiginda dUdUgUnU ¢alacaketr.

Bu kurallarda agikga belirtilmemis herhangi bir konuda karar verme yetkisine sahiptir.
Hakemler: Gorevleri ve yetkileri

Hakemler, hakem masast, takim siralart ve ¢izgilerin hemen gerisindeki alanlar dahil olmak Uzere,
sinur ¢izgileri icinde ya da disinda, kurallara aykiri olan konularda karar verme yetkilerine sahip
olacakeur.

Hakemler kurallara aykirt bir durum oldugunda, bir ¢ceyrek ya da uzatma sona erdiginde ya da
oyunu durdurmaya gerekli 9ordUklerinde dudiklerini ¢alacaklardir. Hakemler, sahadan yaptlan
basarilL bir ats, basarilL bir serbest atis ya da topun canlanmasindan sonra dudik
¢almayacaklardtr.

Hakemler, kisisel bir temas ya da ihlale karar verirken her durumda, asagidaki temel prensipleri
dikkate alacak ve buna gdre degerlendirecektir.

e Kurallarin ruhu ve amact ile oyunun bitinligini koruma ihtiyact.

e “Avantaj/dezavantaj” kavramunin uygulanmasinin tutarliligL. Hakemler, sorumlu oyuncuya bir
avantaj saglamayan veya rakibini dezavantajlt duruma disirmeyen kigUk ve 6nemsiz kisisel
temaslart cezalandirmak i¢in oyunun akisint gereksiz yere kesmeye ¢alismamalidur.

e ilgili oyuncularin yetenekleri ve oyun sirastndaki tutum ve davranislarint 96z dniinde
bulundurularak, her oyuna sagduyulu davranma tutarliligt.

e Oyun kontrolU ile oyun akist arasindaki dengenin sirdirilmesindeki tutarlilik, Oyunun
icindekilerin ne yapmak istediklerini ve oyun i¢in dogru olant ¢calmayt “hissetme”.

Takumlardan biri tarafindan bir itiraz yapilirsa, bashakem (veya varsa, komiser) itiraz nedenlerint
aldiktan sonra olayl yazill olarak yartsmanin organizasyon birimine bildirecektir.

Bir hakem sakatlantirsa ya da baska herhangi bir nedenle, olaydan sonraki 5 dakika icinde gdrevint
yerine getirmeye devam edemezse, oyun devam edecektir. Aynt nitelikteki bir hakemin,
sakatlanan hakemin yerine ge¢me olastligL bulunmadik¢a, kalan hakem ya da hakemler, oyunun
devamunt tek basina ydnetecektir. Varsa, komiser ile gdrustikten sonra, kalan hakem ya da
hakemler olast degisiklik i¢in karar verecektir.

TUm uluslararast miUsabakalarda, bir kararin agikliga kavusturulmast icin sozLU iletisim gerekliyse,
ingilizce dilinde yapulacaktur.

Her hakem, gdrevlerinin sinirlart dahilinde karar verme yetkisine sahiptir, ancak diger hakemin
verdigi kararlart yok sayma ya da sorgulama yetkisi yoktur.

Resmi Basketbol Kurallarinin hakemler tarafindan uygulanmast ve yorumlanmast, agik bir karar
verilip verilmedigine bakilmaksizin kesindir ve bir resmi itiraz/protesto durumunun kabul
edilmesi durumu harig, itiraz edilemez veya 96z ardi edilemez (Ek C'ye bakiniz).
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Madde 48

48.1

48.2

48.3

Madde 49

49.1

SayL gorevlisi ve yardimct sayiL gorevlisi: Gorevleri

SayLgorevlisine bir mag kagudi verilecek ve asagida belirtilenleri kaydedecektir:

Takumlarin oyuna baslayacak oyuncularint ve oyuna giren tim yedek oyuncularinun isimlerint
ve numaralarint. Oyuna baslayacak 5 oyuncunun, oyuncu degdisikliklerinin veya oyuncu
numaralartile ilgili bir kural thlali durumunda en yakin hakemi en kisa sUrede
bilgilendirecektir.

Sahadan ve serbest atistan yapilan sayularin kronolojik/6zet akisint.

Her oyuncuya verilen faulleri. SaytL hakemi, herhangi bir oyuncu 5 faul yaptiginda hemen bir
hakeme bildirmelidir. Her bir basantrendrin aldigL teknik faullere kaydedecek ve bir
basantrendrin diskalifiye edilmesi gerektiginde derhal bir hakeme haber verecektir. Benzer
sekilde, bir oyuncunun 2 teknik faul veya 2 sportmentlik dist faul veya 1 teknik ve 1
sportmenlik dist fFaul yapmast durumunda diskalifiye edilmesi gerektigini derhal hakeme
bildirmelidir.

Molalar: Bir takim mola istediginde, mola firsatint bildirmeli ve bir devrede ya da uzatmada
molast biten takimin basantrendrine, hakem araciligiyla bildirimmde bulunmalidir.

Pozisyon strast okunu kullanarak bir sonraki pozisyon sirasint belirleme. Takimlar ikinci devre
icin sepetleri degistireceklerinden, birinci devre bitiminden hemen sonra sayL gorevlisi,
pozisyon okunun yonUnU tersine ¢evirecektir.

Yardumct sayL gorevlisi, skorbordu kullanacak ve sayL gorevlisi ile sUre gorevlisine yardimct
olacaktir. Skorbord ile mag kagidi arasinda ¢dzllemeyen herhangi bir tutarsizlik olmast
durumunda mag kagudL dncelikli olacak ve skorbord buna gére dizeltilecektir.

Mag¢ kagidinda sayL gdrevlisinin bir hatast fark edilirse:

Oyun sirasinda, sure gorevlisi sesli isaretini vermeden dnce ilk 6lU topu beklemelidir.

Oyun suresinin bitiminden sonra ve mag kagidiL bashakem tarafindan imzalanmadan 6nce, bu
duzeltme magin sonucunu etkiliyor olsa bile, hata duzeltilecektir.

Mag¢ kagidi bashakem tarafindan imzalandiktan sonra, hata artik dUzeltilemez. Bu durumda
bashakem veya varsa, komiser yarismanin organizasyon birimine ayrintilL bir rapor
gdnderecektir.

SUre gbrevlisi: Gorevleri

SuUre gorevlisine bir oyun saati ile bir kronometre verilecek ve bunlarla:

Oyun sUresini, molalarit ve oyun aralarinin siresini tutacaketir.

Bir ceyregin ya da uzatmanin sonunda, oyun saatinin ¢ok yuksek sesle ve otomatik olarak
sesliisaret vermesini saglayacaktur.

SuUre gorevlisinin sesli isareti ¢alismaz ya da duyulmazsa hakemleri hemen bilgilendirmek
icin mUmkUn olan her tirl0 yolu kullanacaktur.

Her bir oyuncunun yaptigt faul sayisiny, her iki basantrendr tarafindan gdrilebilecek sekilde
faul gostergesini kaldirarak gosterecektir.

Bir ceyrekte dordinci takim fauliinden sonra top canlandiginda, takim Faull cezast
durumundaki takimunin sirasina en yakin olan tarafa takim Faul gdstergesini koyacaktur.
Oyuncu degisikliklerini gerceklestirecektir.

Sesli isaretini sadece top 6ldUgUnde ve yeniden canlanmadan dnce verecektir. Sesli isareti
oyun saatini veya oyunu durdurmaz ya da topun dlmesine neden olmaz.
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49.2

49.3

49.4

Madde 50

50.1

50.2

SuUre gorevlisi, oyun sUresini asagidaki sekilde ayarlayacakeur:
Oyun saatini su durumlarda baslatur:

e Birhava atist sirasinda topa, hava atisina sigrayanlardan biri tarafindan kurallara uygun olarak
dokunuldugunda.
Basarisiz bir son serbest atistan sonra ve top canlt kalmaya devam ettiginde, topa oyun
sahasindaki herhangi bir oyuncu dokundugunda ya da top bir oyuncuya temas ettiginde.
Topun oyuna sokulmast siwrasinda, topa oyun sahasindaki herhangi bir oyuncu kurallara
uygun olarak dokundugunda ya da top bir oyuncuya temas ettiginde.
e Oyun saatini su durumlarda durduracaketr:
Bir ceyredin ya da uzatmanin sonunda sure sona erdiginde, oyun saati otomatik olarak
durmazsa,
Top canliyken bir hakem didigini ¢aldiginda.
Mola isteyen takima sahadan yapilan bir atis sayL oldugunda
DOrdincu ¢eyrekte ve her uzatmada oyun saati 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde
sahadan yaptlan bir atis sayL oldugunda.
Bir takum topu kontrol ederken sut saati sesli isaret verirse.
SuUre gorevlisi bir mola suresini asagidaki sekilde ayarlayacakeir:

e Hakem dUdigini ¢aldiginda ve mola isaretini verdiginde, hemen kronometreyi baslattr.
e Molasuresinin 50 saniyesi gectikten sonra sesli isaretini verir.

e Molasuresibittiginde sesli isaretini verir.

SiUre gorevlisi bir oyun arasint asagidaki sekilde ayarlayacaketir:

e Birodncekiceyrek ya da uzatma sona erdiginde hemen kronometreyi baslatur.

e Birincive U¢UncU ceyrekten dnce, ceyregin baslamasina 3 dakika ve 1.5 dakika kala hakemleri
bilgilendirir.

e ikincive ddrdincl ceyrek ile her uzatmadan 8nce, ceyredin ya da uzatmanin baslamasina 30
saniye kala sesliisaretini verir.

e Biroyunarastsona erdiginde, sesli isaretini verir ve aynt anda kronometreyi hemen durdurur.

Sut saati gbrevlisi: Gorevleri
Sut saati gbrevlisine bir sut saati verilecektir ve bununla.
Su durumlarda baslatilacak ya da yeniden baslatilacaketir:

e Oyun sahasinda bir takim canli bir topun kontrolini kazandiginda. Aynt takim topu kontrol
etmeye devam ederse sonrasinda bir rakibin topa sadece dokunmast yeni bir sut saati
periyodunu baslatmaz.

e Topun oyuna sokulmast strasinda, topa oyun sahasindaki herhangli bir oyuncu kurallara uygun
olarak dokundugunda ya da top bir oyuncuya temas ettiginde.

Daha 6nce topu kontrol eden aynt takima, asagidaki durumlarda topu oyuna sokma hakkt
verildiginde, kalan sUre 96rUnUr olacak sekilde durdurulacak, ancak basa alinmayacaktir:

e Top saha disina ¢glkarsa.

e Aynitakimdan bir oyuncu sakatlanmussa.

e O takima bir teknik faul verilirse.

e Birhava atist durumu olustugunda (top cember ile arkalik arasina sikistigL zaman degil).

e Cift fFaul olursa.

e Her iki takuma verilen esit cezalarin iptali gerceklesirse.
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50.3

50.4

50.5

Daha dnce topu kontrol eden aynt takima 6n sahadan topu oyuna sokma hakkl verildiginde ve bir
faul veya ihlal sonucunda sut saatinde 14 veya daha fazla saniye gdsteriyorsa, kalan sire gorinUr
olacak sekilde durdurulur, ancak basa alinmaz.

Su durumlarda sure gorunUr olmadan durdurulacak ve sonrasinda 24 saniyeye ayarlanacakeur.

Top kurallara uygun olarak sepete girdiginde.

Top, rakip potanin cemberine temas eder ve top cembere temas etmeden dnce topa sahip
olmayan takum tarafindan kontrol edilirse.

Takima geri sahadan asagidaki durumlarda topu oyuna sokma hakk verilirse:

Bir faul veya thlalin sonucu olarak (saha distna ¢lkan top igin degil).

Daha once topu kontrol etmeyen takim i¢in bir hava atist durumunun sonucu olarak.
Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir hareketten dolayt oyun durduruldugunda.
Rakipler dezavantajlt duruma dusmedikce, iki takimla ilgili olmayan bir hareket
nedeniyle oyun durduruldugunda.

Takima serbest atis ya da atislar hakkt verildiginde.

Su durumlarda sUre 14 saniye 9orUnUr sekilde durdurulacak ve sonrasinda 14 saniyeye
ayarlanacakeuir.

Daha 6nce topu kontrol eden aynt takima 6n sahadan topu oyuna sokma hakkt verilirse ve sut
saatinde 13 saniye veya daha az gosteriyorsa:

Bir Faul veya ihlalin sonucu olarak (saha disina ¢ikan top i¢in degil).

Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir hareketten dolayt oyun durduruldugunda.
Rakipler dezavantajlt duruma dismedikge, iki takimla baglantilt olmayan bir hareket
nedeniyle oyun durduruldugunda.

Daha 6nce topu kontrol etmeyen takima, asagidakilerin bir sonucu olarak 6n sahadan topu
oyuna sokma hakkt verilirse:

Kisisel faul veya ihlal (saha disina ¢lkan top dahil).

Hava atistL durumu.
Bir takima, sportmentlik dist veya diskalifiye edici bir faul sonucunda, 6n sahasindaki topu
oyuna sokma ¢izgisinden topu oyuna sokma hakkt verildiginde
Sahadan yapllan basarisiz bir sut, basarisiz bir son serbest atis ya da bir pas girisimi
strasinda top cembere temas ettikten sonra (top cember ile arkalik arasina sikistigL durum
dahil), top cembere temas etmeden dnce topu kontrol eden takimun, topun kontrolinu
yeniden kazanan aynt takim olmast durumunda.
Oyun saati, ddrdincu ¢eyrekte ya da uzatmada oyun saati 2:00 dakika veya daha az
gosterirken topu geri sahasindan oyuna sokma hakkt olan takim tarafuindan alinan bir mola
sonrasinda basantrendr tarafinda oyunun, takimunin 6n sahaswndaki topu oyuna sokma
¢izgisinden topun oyuna sokularak devam etmesine karar verilirse ve oyun saati
durduruldugunda sut saati 14 saniye ya da daha fazla gbsteriyorsa.
Bir ceyrekte ya da uzatmada top dldUkten ve oyun saati durdurulduktan sonra, herhangl
bir takim i¢in yeni bir top kontroli oldugunda ve oyun saatinde 14 saniyeden az
kaldiginda kapatilacaketr.
Sut saati sesliisareti oyunu ve oyun saatini durdurmaz ya da bir takim topu kontrol
etmedikce topun dlmesine neden olmaz.
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A - HAKEM ISARETLERI
A1 Bu kurallarda gdsterilen hakem el isaretlerti, tek gecerli isaretlerdir.

A2 Hakem masasitna seremonti yaptlirken, iletisimi desteklemek i¢in s6zlU olarak yapilmast dnemle
tavsiye edilmektedir (Uluslararast maclarda ingilizce dilinde).

A.3 Masa gdrevlilerinin bu isaretleri bilmesi 6nemlidir.
Oyun saati isaretleri

SAATI DURDURMA FAUL iCiN SAATI DURDURMA SAATI BASLATMA
Aclk Avug Skl bir yumruk Elle kesme
SayL
1 SAYI 2 SAYI 3 SAYI
Bir parmak, bilekten isaretle iki parmak, bilekten isaretle U¢ parmak uzatilmis olarak

Tek Kol : TesebbUs
iki kol : BasartlL
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Oyuncu degisikligi ve mola

OYUNCU DEGISIKLIGI OYUNCU CAGIRMA MOLA MEDYA MOLASI
Onkollar capraz Aclk avug iginizi isaret parmaguyla“T” seklinde Sikilt yumruklarla
vicudunuza dogru sallaywniz avug icini gdster acilmus kollar
Bilgilendirme
SAYIIPTALI / OYUN iPTALI GOZLE GORUNUR SAYMA
Kollarla gdgusten bir kez capraz makas hareketi Avu¢ icini hareket ettirirken sayma
OYUN YONU VE/VEYA TUTULMUS TOP/
ILETISIM SUT SAATINI BASA ALMA SAHA DISI TOP HAVA ATISI DURUMU
Basparmak yukart isaret parmagdiniziL uzatarak Kol,kenar ¢izgilere Basparmaklar yukart
elinizit d6ndurin paralel olacak sekilde ardwndan, pozisyon
oyun yonunuU goster strast okuna gére

oyun yonunu goster
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inlaller
KURAL DISI DRIPLING:
YORUME CIFT DRIPLING KURAL DISI DRIPLING: TOP TASIMA
Yumruklart d6ndurin Avug iclyle hareket Avug iglyle yarim dondiurme hareketi
5 SANIYE 8 SANIYE
Uzatilmts kol, 3 parmagL gdster 5 parmagL goster 8 parmagl goster
KASITLI OLARAK TOPA VURMAK
24 SANIYE GERIi SAHAYA DONEN TOP YA DA TOPU DURDURMAK
Parmaklar omuza dokunur VUcudun 6nunde kolu sallamak AyadL goster
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Oyuncularin numaralart

OOveO
Her iki el 0 gOsterir Sag el 0 gosterir
1-5 6-10 11-15

Sagel 1'den 5'e kadar Sag el 5 gosterir, Sag el stkilt yumrugu,

saytlarL gosterir solel 1'den 5'e kadar solel 1'den 5'e kadar

sayllarL gosterir sayularL gosterir
16 24
Once ters el onlar basamagt icin 1 sayisinL gdsterir, Once ters el onlar basamagt icin 2 sayisint gésterir,
ardwindan aglk eller birler basamagt igin 6 sayisinL gosterir ardindan aglk eller birler basamagt igin 4 sayisint gosterir
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40

Once ters el onlar basamagL icin 4 sayisinL gdsterir,
ardwindan agtk eller birler basamagt igin 0 sayisintL gosterir

78

Once ters el onlar basamagL icin 7 sayisinL gésterir,
ardindan acik eller birler basamagt i¢in 8 sayisini gdsterir

Faul gcesitleri
BLOK/ENGELLEME (SAVUNMA)

TUTMA KURAL DISI PERDELEME (HUCUM)

62

Once ters el onlar basamagL icin 6 sayisinL gdsterir,
ardwndan aglk eller birler basamagdt i¢in 2 sayisint gdsterir

99

Once ters el onlar basamagt icin 9 sayisinL gésterir,
ardwindan aglk eller birler basamagt i¢in 9 sayisini gdsterir

TOP OLMADAN

iITME YA DA SARJ ELLE KONTROL

Bileginizi asagiya Her iki el kal¢alarda itme benzetmesi Avug icini bilekten tutup
dogru tutun ilert dogru hareket ettirin
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ELLERIN KURAL DISI
KULLANIMI

Bilege vurma

DIRSECIN
ASIRI SALLANMASI

Dirsedi geriye
dogru sallayin

TOPLA BIRUKTE SARJ

Sikilt yumrukla
actk avug icine vurma

BASAVURMA

Kafaya temas ile
benzetmek

ATIS HALINDE OLAN FAUL

Yumruk stkilmus bir kol,
ardwindan serbest atislarin sayist gosterilir

ELE KURAL DISI TEMAS

Avug icint diger kolun
on kismuna dogru vurma

TOPU KONTROL
EDEN TAKIMIN FAULU

Sikilt yumrugu hicum takimunun

sepetine dogru gdsterme

CENGEL

Kolun alt kismuni geriye

dogru hareket ettirin

ATIS HALINDE OLMAYAN FAUL

Yumruk sikilmus bir kol,
ardindan zemin isaret edilir
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Ozel fauller
CIFT FAUL

iki elin stkilt
yumruklarint sallama

FAUL ALDATMASI

Kolun alt kismunt
iki kere kaldirin

TEKNIK FAUL SPORTMENLIK DISI FAUL DISKALIFIYE EDICI FAUL

“T” seklinde Bileginizi yukari dogru tutun iki elin yumruklart stkilt
avug icini gdster

TOPUN OYUNA SOKULMASI SIRASINDA

KURAL DISI SINIR CiZGisi GECiSi ANUK TEKRAR SISTEMI INCELEMESI
Sunur gizgisine paralel olarak Yatay olarak uzatilmis
kolunuzu sallayin isaret parmagt ile elinizi d6ndirin

(d6rdincu ¢eyregin ve uzatmanin son 2 dakikasinda)
Faul Cezasinin Yonetimini Masaya Bildirme

SERBEST ATIS YA DA ATISLAR TOPU KONTROL EDEN TAKIMIN
OLMAYAN FAUL SONRASI FAULUNDEN SONRA
Kol, kenar ¢izgilere paralel olacak Kol, kenar ¢izgilere paralel olacak
sekilde oyun ydninU gdster sekilde sikilt yumrukla oyun ydninu gdster
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1 SERBEST ATIS

1 parmaginizL kaldurin

2 parmaginizL kaldurin

2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS

Serbest Atislarin Yonetimi - Aktif Hakem (On)

1 SERBEST ATIS

1 parmak yatay

2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS

2 parmak yatay 3 parmak yatay

3 parmaginizL kaldiurin

Serbest Atislarin Yonetimi - Pasif Hakem (2 hakemli yonetimde “Arka”-3 hakemli yonetimde “Merkez”)

1 SERBEST ATIS

isaret parmagdL

iki elin parmaklari bitisik

2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS

Diyagram 7 Hakemlerin igaretleri

iki elin 3 parmagt uzatilmis
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B - MAC KAGIDI

Diyagram 8 Macg kagidu
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B.1
B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

B.3.3
B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

Diyagram 8’de gdsterilen mag kagidi FIBA Teknik Komisyonu tarafindan onaylidur.

Her biri farklt renkli kagittan olmak Uzere 1 asil ve 3 nishadan olusur. Beyaz kagit Uzerindeki astl
nUsha, FIBA ig¢indir. Mavi kagit Uzerindeki ilk nUsha yarismanun organizasyon birimi i¢in, pembe
kagit Uzerindeki ikinci nUsha kazanan takum igin ve sarLkagitta olan son nusha kaybeden takim
icindir.
Not: 1. SayiLgorevlisi, birincive U¢lincU ¢eyrek icin KIRMIZI ile ikinci ve dordincl ¢eyrek
icin MAVi veya SIYAH olmak Uzere 2 farklL renkli kalem kullanacaktir. TOm uzatmalar icin,
tUm kayttlar MAVI veya SIYAH yaptlacaktir (ikinci ve ddrdincl ceyreklerle aynt renk).
2. Ma¢ kagidi elektronik olarak hazirlanip doldurulabilir.

Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 40 dakika 6nce sayL gdrevlisi, mag kagidint asagidaki
sekilde hazirlayacaktur.

Mac¢ kagidinin Ust kismindaki bosluga 2 takimun isimlerini yazacaktir. 'A' takimt her zaman ev
sahibi takum ya da tarafsiz sahada olan turnuvalar veya maclar icin programda adt ilk belirtilen
takum olacaketir. Diger takim 'B' takumt olacakttr.

Daha sonra sunlart yazacakeur:

e Yarismantn adt.

e Mac¢Lln numarast.

e Macun tarihi, saati ve yeri.

e Bashakem ve yardimctL hakemlerin isimleri ve Ulkeleri (I0C kodu)

Diyagram 9 Mag¢ kagidinin Ust b6lLumU

Mac¢ kagidinin Ust bolimunde ‘A’ takimy, alt bolumuinde ‘B’ takimt yer alacakeur.

SayLgorevlisi ilk sUtuna her bir oyuncunun, basantrendrin ve birinct yardumciL antrendrin lisans
numarastnt yazacaktir (son 3 hanesini). Turnuvalarda oyuncularin lisanslarinin numaralart sadece
takimuinin oynayacagt ilkk magta yazilacaktur.

SayLgorevlisi ikinci sUtuna, basantrendr ya da takim temsilcisi tarafindan saglanan takim
Uyelerinin listesini kullanarak, tOm0 BUYUK HARFLERLE olacak sekilde, her bir oyuncunun soy
ismini ve adiwnin bas harfini forma numaralarina gére yazacaktir. Takim kaptant isminden hemen
sonra (CAP) yazilarak belirtilecektir.

Bir takimda 12'den az oyuncu varsa sayL gorevlisi, en son yazilan oyuncunun altindaki satiwrda
oyuncunun Llisans numarast, adi, numarast, giren oyuncu bdliminin bulundugu bosluklar
boyunca bir ¢izgi ¢ekecektir. Eger 11'den daha az oyuncu varsa, yatay ¢izgi oyuncu faulleri
boélumUne ulasana kadar yatay olarak ¢izilecek ve ¢apraz olarak asagilya dogru devam edecektir.
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Diyagram 10 Mag kagidinda takimlar (magtan dnce)

B.3.4 Her takima ait bolLUMUN altina sayL gdrevlisi, o takimun basantrendr ve birincl yardimcLantrendrin
soy isimlerini ve isimlerinin bas harflerini yazacaktir (BUYUK HARFLERLE).

B.3.5 SayLgorevlist mag kagudinin alt bolumuine kendisinin, yardimct sayt gorevlisinin, sUre gorevlisinin
ve sut saati gdrevlisinin adlarint yazacaktir (BUYUK HARFLERLE).

B.4 Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 10 dakika 6nce her bir basantrendr:

B.4.1 Takum Uyelerinin isimlerini ve karstlaritndaki numaralarint onaylayacakeur.

B.4.2 Basantrendr ve birinci yarduimct antrendrin isimlerint onaylayacaktir. Basantrendr ve birinct

yardimcl antrendr yoksa kaptan, oyuncu-antrendr olarak hareket edecek ve isminden hemen
sonra (CAP) yazilarak belirtilecektir.

Basantrenor |012|KING, H. (CAP)
1.Yrd.Antrenér

B.4.3 Oyuna baslayacak 5 oyuncuyu, oyuncu numaralarinin yanindaki ‘giren oyuncu’ sitununa kiguk bir
‘X’ isareti koyarak belirtecektir.

B.4.4 Ma¢ kagidint imzalayacakeir.
Yukaridaki bilgileri itk olarak 'A' takimt basantrendri verecektir.

B.5 Oyunun basinda sayL gorevlisi, her takimun oyuna baslayacak 5 oyuncusunun “Giren oyuncu”
sUtunundaki ‘X’ isaretini daire i¢ine alacakeur.

B.6 Oyun sirasinda yedek oyuncu, oyuna ilk kez oyuncu olarak girdiginde sayL gorevlisi kUguk bir 'x'
isareti gizecektir (daire icine almadan).

B.7 Molalar

B.7.1 Verilen molalar mag kagidina, takim isminin altindaki uygun kutulara, ¢ceyrek ya da uzatmada

alindwgL dakika yazilarak kaydedilecektir.

B.7.2 Her devre ve uzatmanin sonunda kullanilmayan kutular, 2 yatay paralel ¢izgi ile isaretlenecektir.
DOrduncu ¢ceyrekte oyun saati 2:00 dakikayl gdstermeden takim ilk molasint kullanmamissa sayt
g0revlisi, takimun ikinci devre icin olan ilk mola kutusuna 2 yatay ¢izoli ¢izecektir.
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Diyagram 11 Mag kagidinda takimlar (magtan sonra)

B.8 Fauller

B.8.1 Oyuncu faulleri, kisisel, teknik, sportmenlik dist ya da diskalifiye edici olabilir ve oyuncuya
kaydedilecektir.

B.8.2 Basantrendr, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncular, oyun dist oyuncular ve delegasyon

Uyeleri tarafuindan yaptlan fauller teknik veya diskalifiye edici olabilir ve basantrendre
kaydedilecektir. Buna ek olarak, Bir kavga durumunda mag kagidina ismi yazili kisiler tarafindan
yaptlan diskalifiye edici fauller kendilerine yazilacakttr.

B.8.3 TUm fauller asagidaki sekilde kaydedilecektir:
B.8.3.1 Bir kisisel faul ‘P’ olarak yazilacaktir.
B.8.3.2 Bir oyuncuya verilen teknik faul ‘T’ olarak yazilacaktur. ikinci bir teknik faul de ‘T’ olarak

gOsterilecek ve sonrasindaki bosluga, oyundan diskalifiyeyi belirtmek icin ‘GD’ yazilacaketr.

B.8.3.3 Sportmenlik dist kisisel davranist nedeniyle basantrendre verilen teknik faul 'C' ile
gOsterilecektir. Benzer bir sekilde verilen ikinci teknik faul de "C" ile belirtilecek ve sonrasindaki
bosluga ‘GD’ yazilacaktuir.

B.8.3.4 Baska herhangi bir nedenden dolayt basantrendre verilen teknik faul 'B' ile yazilacaktir. Ugincy
bir teknik faul (bunlardan biri "C" olabilir) "B" veya "C" ile girilecek ve sonrasindaki bosluga ‘GD’
yazilacaketr.

B.8.3.5 Bir oyuncuya verilen bir sportmenlik dist faul ‘U’ olarak yazilacaktur. ikinci bir sportmenlik dist faul

de ‘U’ ile belirtilecek ve sonrasindaki bosluga ‘GD’ yazilacaktuir.
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B.8.3.6

B.8.3.7
B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

B.8.3.11

B.8.3.12

Daha dnce bir sportmenlik dist faul yapan bir oyuncuya verilen bir teknik fFaul ya da daha dnce
teknik faul alan bir oyuncuya verilen sportmenlik dist faul de "U" veya "T" ile belirtilecek ve
sonrasindaki bosluga ‘CD’ yazilacakttr.

Diskalifiye edici bir faul ‘D’ olarak yazilacakeir.

Serbest atis ya da atislarLiceren herhangi bir faule karsilik gelen serbest atis sayist (1, 2 veya 3),
‘P, T, ‘C, ‘B, ‘U’ ya da ‘D’ nin yanuna eklenerek yazilacaketr.
Her iki takuimun esit cezalar iceren tUm faulleri Madde 42’ye gore iptal edilecek ve ‘P, ‘T, ‘'C, ‘B’,
‘U’ ya da ‘D’ nin yanuna kiguk bir ‘c’ eklenerek belirtilecektir.

Bir kavga durumunda takim sira bdlgesini terk etme de dahil olmak Uzere, birinci yardimct
antrendre, yedek oyuncuya, oyun disL oyuncuya veya bir delegasyon Uyesine verilen diskalifiye
edici faul, basantrendre 'B2' ile belirtilen bir teknik faul olarak olarak yazilacaketr.

Bir kavga durumunda diskalifiye edilen basantrendrin, birinci yardimct antrendrin, yedek
oyuncunun ya da oyun dist oyuncunun kalan tOm bosluklarina "D2" veya "D" harfinden sonra bir
"F" girilecektir.

Basantrendr, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu ya da delegasyon Uyesine
verilen diskalifiye edici faul 6rnekleri:

Bir basantrendre verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

Basantrenor 788 | KARA, B. D,

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Birinci yardumcti antrendre verilen diskalifiye edici faul asagudaki sekilde kaydedilecektir:

Basantrendr | 788 |KARA, B. B,

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D

Bir yedek oyuncuya verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

001 [MAYER, F. 5 ® D

ve

Basantrenor 788 | KARA, B. B,

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Besinci faulini aldiktan sonra oyun dist kalmus bir oyuncunun diskalifiye edici faulu asagidaki
sekilde kaydedilecektir:

015 |RUSH, S. 25| X (T, [Ps|P,|P.|P,| D
ve
Basantrendr | 788 | KARA, B. B,

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Bir delegasyon Uyesine verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

Basantrenor |788|KARA, B. B,
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.
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B.8.3.13

Birinci yardumcL antrendr, yedek oyuncu, oyun disL oyuncu ya da delegasyon Uyesine, kavga
durumunda takim sira bolgesint terk ettiklerinden dolayt basantrendre verilen diskalifiye edici
faul drnekleri:

Takum sirasL bdlgesini terk ettigi icin diskalifiye edilen kisilerin sayisina bakilmaksizin,
basantrendre tek bir teknik faul 'B2' ya da 'D2' olarak verilecektir.

Basantrendr ve birinci yardimct antrendre verilen diskalifiye edici faul, asagidaki sekilde
kaydedilecektir:

Sadece basantrendr diskalifiye edilirse:
Basantrenor 788 | KARA, B. Do|F | F
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Sadece birinci yardimct antrendr diskalifiye edilirse:
Basantrenor 788 | KARA, B. B2
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D|F|F

Hem basantrendr hem de birinci yardumct antrendr diskalifiye edilirse:
Basantrenér | 788 | KARA, B. D2|F |F
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D|F|F

Bir yedek oyuncuya verilen diskalifiye edici faul agagidaki sekilde kaydedilecektir:

Eder yedek oyuncunun 4'ten az faull varsa, bir 'D' girilecek ve sonrasinda kalan tum faul
alanlarina birer 'F' yazilacakeir.

003 |SMITH, E. 9 ®p2 AREE
ve
Basantrenor 788 | KARA, B. B2

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Eger yedek oyuncunun besinci fauluyse, o zaman bir 'D' yazilacak ve ardindan son faul
boslugunun devamundaki kutuya bir 'F' kaydedilecektir:

002 |JONES, M. 8 ®T1 P le el ]F
ve

Basantrenor 788 | KARA, B. B2
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Oyun dist olan bir oyuncuya verilen bir diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

Oyun dist kalmtis bir oyuncunun yazilacak faul boslugu kalmadiysa, her ikisi de son faulin
arkasindaki sutuna olacak sekilde bir 'D' ve ardindan bir 'F' olarak kaydedilecektir.

015 |RUSH, S. 25| X |T,[Ps|P,|P,|P,|DF
ve
Basantrenor 788 | KARA, B. B2

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.
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B.8.3.14

Bir delegasyon Uyesine verilen bir diskalifiye edici faul, basantrendre yazilacak ve asagidaki
sekilde kaydedilecektir:

Basantrenor 788 |KARA, B. B, |(B)
1.Yrd.Antrenor | 555 |AKIN, D.

Her bir delegasyon Uyesinin diskalifiye edilmesi, olarak kaydedilecek ve basantrendre
yazilacaktir ancak, oyundan diskalifiye edilmesi i¢in gerekli U¢ teknik Faule sayllmayacaktir.

Basantrendr, birinci yardimci antrendr, yedek oyuncu, oyun disL oyuncu ya da delegasyon
Uyesinin kavgaya aktif olarak katilmalarindan dolayt verilen diskalifiye edici faul ornekleri:
Takum sirast bolgesini terk ettigi i¢in diskalifiye edilen kisilerin sayisina bakilmaksizin,
basantrendre tek bir teknik faul 'B2' ya da 'D2' olarak verilecektir.

Eger basantrendr kavgaya aktif olarak katilirsa, sadece bir "D2" faull ile cezalandurilacakeur.
Basantrendr ve birinci yardimctl antrendre verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde
kaydedilecektir:

Sadece basantrendr diskalifiye edilirse:

Basantrenor 788 | KARA, B. D2|F | F
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Sadece birinci yardimct antrendr diskalifiye edilirse:

Basantrenér | 788 |KARA, B. B>

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. Dol F|F

Hem basantrendr hem de birinci yardumct antrendr diskalifiye edilirse:

Basantrenér | 788 |KARA, B. D2|F |F

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D,|F | F

Bir yedek oyuncuya verilen diskalifiye edici faul agagidaki sekilde kaydedilecektir:
Eger yedek oyuncunun 4'ten az faull varsa, bir 'D2' girilecek ve sonrasinda kalan tum Faul
alanlarina birer 'F' yazilacakerr.

001 |MAYER, F. 5 ®p2 AR
ve

Basantrenor 788 | KARA, B. B>
1.Yrd.Antrenér | 555 | AKIN, D.

Eder yedek oyuncunun besinci fauliyse, o zaman bir 'D2' yazilacak ve ardindan son faul
boslugunun devamundaki kutuya bir 'F' kaydedilecektir:

002 [JONES, M. 8 ®T1 AR AEHL:
ve
Basantrenor 788 | KARA, B. B>

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.
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B.8.4

B.9
B.9.1

B.9.2

B.9.3

Oyun distolan bir oyuncuya verilen bir diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:
Oyun dist kalmtis bir oyuncunun yazilacak faul boslugu kalmadiysa, son faulin arkasindaki sUtuna
her ikisi de bir 'D2' ve ardundan bir 'F' olarak yazilacaktlr:

015 |RUSH, S. 25( X |T, [P5|P2[PL|P2| D,F
ve

Basantrenér | 788 |KARA, B. B>
1.Yrd.Antrenér | 555 | AKIN, D.

Bir delegasyon Uyesine verilen bir diskalifiye edici faul, basantrendre yazilacak ve asagidaki
sekilde kaydedilecektir:

Basantrenor 788 |KARA, B. B, @a
1.Yrd.Antrenor | 555 [AKIN, D.

iki delegasyon Uyesine birden verilen bir diskalifiye edici faul, basantrendre yazilacak ve
asagldaki sekilde girilecektir:

Basantrenor 788 |KARA, B. B, !le B>)
1.Yrd.Antrenoér | 555 [AKIN, D.

Her bir delegasyon Uyesinin diskalifiye edilmesi, olarak kaydedilecek ve basantrendre
yazulacaktir ancak oyundan diskalifiye edilmesi i¢in gerekli U¢ teknik Faule sayllmayacaktir.
Not: Madde 39'a gore verilen teknik veya diskalifiye edici fauller takim faulU olarak
sayllmayacakeulr.

SayL gorevlisi, ikinci ceyregin sonunda ve oyunun sonunda kullanilmis ve kullanilmamts bosluklar
arasina kalin bir ¢izgl ¢izecektir. Oyunun sonunda sayt gorevlisi, kalan bosluklart kalin bir yatay
¢izgi ile kapatacaktur.

Takum faulleri

Her ¢ceyrek icin takum faullerini kaydetmek Uzere mag kagidinda 4 bosluk bulunmaktadir
(takimun adinin hemen altinda ve oyuncularin isimlerinin Uzerinde).

Bir oyuncu kisisel, teknik, sportmenlik dist veya diskalifiye edici faul yaptiginda sayL gdrevlisi,
o oyuncunun takimt icin belirlenen belirlenen bosluklara sirayla bUyuk bir 'X' isareti koyarak takim
fFaulUnU kaydedecektir.

Her ¢eyregin sonunda sayL gorevlisi kalan bosluklart paralel 2 yatay ¢izgi ile kapatacaktir.
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B.10

B.10.1
B.10.2
B.10.3

B.11
B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

B.11.5

B.11.6

B.11.7

Devam eden skor
SayLgorevlisi her takimun attigr sayilarin kronolojik/dzet akisint yazacakeur.
Mac¢ kagidinda devam eden sayilar i¢cin 4 ana sutun vardur.

Her bir ana sutun kendi icinde 4 sUtuna bolunmUstir. Soldaki 2 sutun 'A'
takimt ve sagdaki 2 situn 'B' takimu i¢indir. Ortadaki sGtunlar her bir
takimin devam eden sayilarL i¢indir (160 sayl).

SayL Gorevlisi:

e Once, sahadan yapilmis herhangi gecerli bir sayt icin capraz bir cizgiyle
(sagelicin/yadasolelicin\), atilan herhangi bir gecerli serbest atis
icin ici dolu bir daireyle (@) bir takimun toplam sayisinin Uzerine
toplayarak yeni toplam sayiyl kaydedecektir.

e Ardwndan, yeni toplam sayiyla aynt taraftaki bos alana (yeni/ ya da \
veya @ isaretinin yanina) saylyt ya da serbest atisL atan oyuncunun
numarasint kaydedecektir.

Devam eden skor: Ek talimatlar

Bir oyuncu tarafindan atilan 3 sayilik atls, oyuncunun numarast daire igine
alinarak kaydedilecektir.

Bir oyuncunun yanlislikla kendi sepetine attigt sayt, rakip takimun

oyun sahaswndaki kaptant yapmus gibi kaydedilecektir.

Top sepete girmediginde olan sayilar (Madde 3 1- Saylya yonelen top ve
mudahale), sut girisiminde bulunan oyuncu yapilmis gibi kaydedilecektir.
Her ¢eyregin ya da uzatmalarin sonunda sayL gorevlisi, her takimun attigu
son saytsinun etrafina kalin bir daire ¢izecek (0), ardindan bu sayilarin ve
son saytlart atan her oyuncunun numarasinin altina kalin bir yatay ¢izgi
Gizecektir.

Her ¢eyregin veya uzatmalarin baslangicinda sayL 9orevlisi, ¢izilen yatay
cizgiden itibaren atilan sayilarin devam eden kronolojik 6zetini tutmayt
sUrdUrecektir.

MUmkUn oldugunda, sayL gorevlisi mag kagidindaki devam eden sayilarla
gorsel skorboarddakileri kontrol etmelidir. Bir tutarsizlik varsa ve kendi
skoru dogruysa, hemen skorboardun dizeltilmesini saglayacaketir. Bir
sUphe varsa ya da takumlardan birisi dUzeltmeye itiraz ederse, top
0ldiginde ve oyun saati durdugunda bashakemi bilgilendirecektir.
Hakemler, skor, faullerin sayistL veya molalarin sayisint iceren herhangi bir
hatayt kural hUkUmlerine gdre duzeltebilirler. Bashakem duzeltmeleri
imzalayacaktir. Kapsamli dizeltmeler, mag kagiduinin arka tarafina
yazilacakeur.

Diyagram 12
Devam eden skor
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B.12
B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

B.12.6

Devam eden skor: Toplam 6zet
Her ¢eyregin ve son uzatmanin sonunda sayL gorevlisi, o ceyregin ve tim

uzatmalarin skorunu mag kagidinin alt kismundaki ilgili bolime yazacakeur.

Oyunun hemen sonunda sayL gorevlisi, “Bitis Saati” sUtununa zamant
girecektir.

Oyunun sonunda sayL gorevlisi, her takimin attigL son sayisinin ve bu son
saytlart atan oyuncularin numarasinin altina 2 kalin yatay ¢izgi ¢ekecektir.
Ayrica, her takim i¢in kalan sayilara ait numaralart (devam eden skor) iptal
etmek i¢in sGtunun altina ¢apraz bir ¢izgi cekecektir.

Oyunun sonunda sayL gorevlisti, son skoru ve kazanan takimun adunt
yazacaktuir.

TUm masa gorevlileri daha sonra mag kagudindaki isimlerinin yanunt
imzalayacaklardtr.

AL

AR

7| 6
73

9 \4
75 %

1 7

N (77177

78

9
8h\/ 80

Diyagram 13
Toplam Ozet

Bashakem, yardimct hakemler tarafindan imzalandiktan sonra mag kagidint onaylayacak ve
imzalayacak son kisi olacaktir. Bu islem, hakemlerin yonetimini ve oyunla olan iliskisini sona

erdirir.

Not:

Kaptan (CAP) itiraz icin mag kagudint imzalarsa (“itiraz durumunda kaptanin imzast”

boluMUNU kullanarak), masa gorevlileri ve yardimct hakemler, kendilerine gitmeleri icin

izin verinceye kadar bashakemin emrinde olacaklardur.

Sayi Gorevlisi : SEZER, F. Bt
Ayl >orev _I_SI — QW Sayilar Ceyrek @ A Takimi ...... 15 ....... B Takimi ...... 18 ........
Yrd. Say1 Gorevlisi: DURMAZ, S. A 19 10
= " — e Ceyrek @ A Takimi ... .5....... B Takimi .......~........
Siire Gorevlisi : SAYAR, D. QAR 26 19
— Ceyrek @ A Takimi ......5....... B Takimi .......50........
Sut Saati Gorevlisi: KARA, C. X 16 25
— Ceyrek @ A Takimi .........5........ B Takimi .....5n........
?I'emsﬂm - CEYLAN, N. Uzatmalar A Takimi ........ 'r ......... B Takimi ....... ’! ..........
Istatistikei :
istat!st!k(}! :)ILE\‘EARE;(CM Sonug : ATakimi .....[5....... B Takimi ... 2.......
statistikei : .
itiraz durumunda kaptanin imzas : Kazanan Takim : KEMERSPOR
Diyagram 14 Mag¢ kagiduntn alt kismt
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C - ITIRAZ PROSEDURU

C1

C.2

C3

C.4

C5

C.6

Bir takum, ¢ikarlart asagidakilerden dolayt olumsuz olarak etkilenmisse, itirazda bulunabilir:

3) Hakemler tarafindan duzeltilmeyen sayl, sure ve sut saati operasyonlart hatast.
b) HUkmen yenilgi, magun iptali, ertelenmesi, devam etmemesi ya da oynanmamast karart.
Q) Cecerli statiye uygunluk kurallarinin ihlali.

Bir itirazin kabul edilebilir olmast i¢in asagidaki prosedure uygun olmast gerekir:

d) Bu takumun kaptant (CAP), oyunun bitiminden en ge¢ 15 dakika sonra, takimuinin oyunun
sonucuna itiraz ettigini bashakeme bildirecek ve mac¢ kagidindaki “itiraz durumunda
kaptanin imzast” bolumUnU imzalayacakttr.

b) Takum, oyunun bitiminden en ge¢ 1saat sonra itiraz nedenlerint bashakeme yazili olarak
sunacaketlr.

Q) Her itiraz icin 1.500 isvicre Frangl (CHF) Ucret uygulantr ve itirazin reddedilmesi halinde
odentr.

Bashakem (veya varsa, komiser) protesto nedenlerini aldiktan sonra, itiraza neden olan olayt FIBA
temsilcisine ya da yetkili birime yazili olarak bildirecektir.
Yetkili birim, uygun gordUgU herhangi bir yontemsel taleplerde bulunacak ve itiraza mUmkin olan
en kisa surede ve her durumda, oyunun bitiminden en ge¢ 24 saat icinde karar verecektir. Yetkill
kurum, herhangi bir guvenilir kanttt kullanacak ve oyunun kismen veya tamamen yeniden
oynanmast dahil ancak bunlarla sinirlt olmamak Uzere, her tUrlU uygun karari alabilecektir. Yetkili
birim, itiraza neden olan hata olmasaydy, yeni sonucun kesinlikle gerceklesecegine dair agik ve
kesin kanttlar olmadik¢a oyunun sonucunu degistirmeye karar veremez.
Yetkili birimin karart da bir oyun kurali karari olarak kabul edilir ve daha fazla incelemeye veya
temyize tabi degildir. istisnai olarak uygunluk kararlarina, gecerli yénetmeliklerde belirtildigi
sekilde itiraz edilebilir.
FIBA yarismalart ya da yonetmeliklerinde aksi hUkUm bulunmayan yarismalar i¢in 6zel kurallar:

d) Yartsmantn turnuva formatinda olmast durumunda, tim itirazlar icin yetkili birim  Teknik

Komite olacaktir (bkz. FIBA i¢c Yonetmelikleri, Kitap 2).

b) Ev sahibi ve deplasman maglarinda, uygunluk konulart ile ilgili yetkill itiraz birimi FIBA
Disiplin Kurulu olacaktur. itiraza neden olan diger tUm konular icin yetkili birim, Resmi
Basketbol Kurallarinin uygulanmast ve yorumlanmast konusunda uzman bir veya daha
fazla kisi araclligiyla hareket eden FIBA olacaktir (bkz. FIBA i¢ Yonetmelikleri, Kitap 2).
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D - TAKIMLARIN SIRALAMASI

D.1
D.1.1

D.1.2
D.1.3

D.1.4

D.2

D.2.1

Prosedir
Takumlar, kazantlan her mag i¢in 2 siralama puant, kaybedilen her mag i¢cin1 siniflandirma puant
(kendiliginden yenilgi dahil) ve hikmen kaybedilen bir mag i¢in de 0 siwralama puant olmak Uzere
galibiyet-maglubiyet sayisina gore siniflandirilacaketr.

Bu prosedur, her takimun birbiriyle oynadigL tim yarismalar i¢in uygulanacaketr.

Gruptaki tUm maclarda 2 veya daha fazla takim aynt galibiyet-maglubiyet sayisina sahipse, bu 2
veya daha fazla takim arasindaki mag veya maclar siralamaya karar verecektir. Bu 2 veya daha fazla
takimun kendi aralarinda yaptiklart maglar aynt galibiyet-maglubiyet sayisina sahipse, asagidaki
straya gore baska kriterler uygulanacaketir:

e Kendiaralarindaki maglarda attigi-yedigi daha fazla sayt farkL olan (toplam averaj)
Kendi aralarindaki maglarda daha fazla saytL atan
Gruptaki tUm maclarda attigL-yedigi daha fazla sayi farki olan (toplam averaj)
Gruptaki tUm maglarda daha fazla sayL atan

Gruptaki tUm macglar oynanmadan dnce hala beraberlik varsa, berabere kalan takimlar aynt
stralamayL paylasacaktir. Bu kriterler grup asamasinin sonunda hala karar veremiyorsa, nihal
siralamaya bir kura karar verecektir.

Bu kriterlerin herhangl bir seviyesinde bir ya da daha fazla takim veya takimlar halihazirda
stralandurilmissa, D.1.3 prosediry, heniz siralandirilmamis kalan tOm takimlar i¢in bastan
tekrarlanacaketir.

Ornekler
Ornek-1
A-B 100-95 B-C 100-95
A-C 90 -85 B-D 80-75
A-D 75 -80 Cc-D 60 - 55
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 3 2 1 5 265:220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240: 245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5
Bunedenle: 1.A-B’yiyendiginden dolayt 3.C - D’yiyendiginden dolayt
2.B 4.0
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D.2.2 Ornek 2
A-B 100-55 B-C 100-85
A-C 90 -85 B-D 75-80
A-D 120-75 C-D 65-55
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230:265 - 35
C 3 1 2 4 235:245 - 10
D 3 1 2 4 210: 260 - 50
Bunedenle: 1.A
B, C, D arasindaki maglarin stralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttiL-Yedigi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 175: 165 +10
C 2 1 1 3 150: 155 -5
D 2 1 1 3 135: 140 -5
Bu nedenle: 2.B 3.C - D’yiyendiginden dolayt 4.D
D.2.3 Ornek 3
A-B 85-90 B-C 100-95
A-C 55 - 100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65-55
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210 +50
D 3 2 1 5 260: 215 +45
Bunedenle: 4.A
B, C, D arasindaki maclarin stralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 175:180 -5
C 2 1 1 3 160: 155 +5
D 2 1 1 3 140: 140 0
Bunedenle: 1.A 2.0 3.8B
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D.2.4 Ornek 4
A-B 85-90 B-C 100-90
A-C 55 -100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65-55
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 260:210 +50
D 3 2 1 5 260:215 +45
Bu nedenle: 4.A
B, C, D arasindaki maglarin stralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155: 155 0
D 5 1 1 3 140: 140 0
Bu nedenle: 1.8 2.C 3.D
D.2.5 Ornek 5
A-B 100 - 55 B-F 110-90
A-C 85-90 Cc-D 55 -60
A-D 120 - 75 C-E€ 90 -75
A-E 80 - 100 C-F 105-75
A-F 85 -80 D-€ 70 -45
B-C 100 - 95 D-F 65 - 60
B-D 80-75 E-F 75 -80
B-E 75 - 80
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 5 3 2 8 470:400 +70
B 5 3 2 8 420:440 -20
C 5 3 2 8 435:395 +40
D 5 3 2 8 345:360 -15
€ 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55
Bu nedenle: 5.E 6.F
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A, B, C, D arasindaki macglarin siralamast:

Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 3 2 1 5 305:220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240: 245 -5
D 3 1 2 4 210: 255 -45

Bunedenle: 1.A-B’yiyendiginden dolayt 3.D - C'yiyendiginden dolayt

2.B 4.C
D.2.6 Ornek 6

A-B 71-65 B-F 95-90

A-C 85 -86 Cc-D 95 - 100

A-D  77-75 C-€ 82-75

A-E 80 - 86 C-F 105-75

A-F 85 -80 D-E 68 - 67

B-C 88 - 87 D-F 65 - 60

B-D  80-75 E-F 80-75

B-E 75-76

Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403 :399 +4
C 5 3 2 8 455:423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
€ 5 3 2 8 384 :380 +4
F 5 0 5 5 380:430 -50

Bunedenle: b5.E 6.F

A, B, C, D, E arasindaki maglarin siralamast:

Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308:309 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
€ 4 2 2 6 304 :305 -1

Bu nedenle: 1.C 2.A
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B, D, E arasindaki macglarin stralamast:

Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 155: 151 +4
D 2 1 1 3 143: 147 -4
€ 2 1 1 3 143: 143 0
Bunedenle: 3.B 4.€ 5.D
D.2.7 Ornek 7
A-B 73-71 B-F 95 -90
A-C 85-86 C-D 95 - 96
A-D  77-75 C-€E 82-75
A-E 90 - 96 C-F 105-75
A-F 85-80 D-€ 68 - 67
B-C  88-87 D-F 80-75
B-D 80-79 E-F 80-75
B-E 79 -80
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 5 3 2 8 410:408 +2
B 5 3 2 8 413:409 +4
C 5 3 2 8 455:423 +36
D 5 3 2 8 398:394 +4
€ 5 3 2 8 398:394 +4
F 5 0 5 5 395: 445 -50
Bunedenle: 6.F
A, B, C, D, E arasindaki maglarin siralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
€ 4 2 2 6 318:319 -1
Bunedenle: 1.C 5.A
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Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 159: 159 0
D 2 1 1 3 147:147 0
€ 2 1 1 3 147 : 147 0
Bunedenle: 2.B 3.D - E'yiyendiginden dolayt 4.€
D.3 HUkmen yenilgl
D.3.1 Cecerli bir neden olmadan belirlenen bir maga gelmeyen ya da mag bitmeden dnce oyun
sahasindan ¢ekilen takim magL hukmen kaybedecek ve 0 siralama puant alacaketir.
D.3.2 Takum ikinci kez hUkmen kaybederse, bu takimin oynadigL tim oyunlarin sonuglart gegersiz
sayllacaketr.
D.3.3 Eder bir takum, gruplar halinde oynanan bir yarismada ikinci kez hUkmen kaybederse ve her

B, D, E arasindaki macglarin stralamast:

gruptan en iyi takum ya da takimlar yarismanun bir sonraki turuna katilmaya hak kazanirsa, ¢apraz

grupta son strayt alan takimunin oynadigL tim maglarin sonuglart da gegersiz sayilayacaketr.

Ornek
A grubundaki 4-A takumu iki kez hUkmen kaybeder, bu nedenle tim maglart gecersiz sayilacaketr.
Kesin stralama

A-Grubu | Gaiibiyet | Maglubiyet | Puan B-Crubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan
Takumlar Takumlar
1-A 4 8 1-8 6 0 12
2-A 2 2 6 2-B 4 2 10
3-A 0 4 3-B 1 5 7
4-A 4-B 1 5 7
3-B ve 4-B takimlari arastnda oynanan maglarin sonuglart:
3-B-4-B 88-71
4-B - 3-B 76 - 75
Bu nedenle: 3. 3-B 4.48B
B Grubunun revize edilmis kesin stralamast:
B-Grubu | galibiyet | Maglubiyet [ Puan
Takumlar
1-B 4 0 8
2-B 2 2 6
3-B 0 4 4
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D.3.4 Eger bir takum, gruplar halinde oynanan bir yarismada ikinci kez hUkmen kaybederse, son grup
stntflandirmast igin tUm gruplardaki butin takimlar aynt saylda mag oynamalidir. TUm gruplarda
son strayt alan takimlarinin oynadigL bitin maglarin sonuglart da ayrica gecgersiz sayilacakeur.

B grubundaki 6-B takimt iki kez hUkmen kaybeder, bu nedenle tUm macglarL gecersiz sayilacaktir.
Kesin stralama

A-Grubu | calibiyet | Maglubiyet | Puan B-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan

Takimlar Takimlar
1-A 10 0 20 1-8 8 0 16
2-A 8 2 18 2-8 6 2 14
3-A 6 4 16 3-8 4 4 12
4-A 4 6 14 4-8 2 6 10
5-A 2 8 12 5-B 0 8 8
6-A 0 10 10 6-8

C-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan D-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan

Takimlar Takumlar
1-C 10 0 20 1-D 9 1 19
2-C 8 2 18 2-D 9 1 19
3-C 5 5 15 3-D 6 4 16
4-C S S 15 4-D 4 6 14
5-C 2 8 12 5-D 1 9 11
6-C 0 10 10 6-D 1 9 11

5-D ve 6-D takimlari arasinda oynanan maglarin sonuglart:
5-D - 6-D 83 - 81

6-D - 5-D 92 - 91

Bu nedenle: 5.5-D 6.6-D

A, Cve D Gruplarinin revize edilmis kesin swralamast:

A-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet Puan
Takumlar
1-A 8 0 16
2-A 6 2 14
3-A 4 4 12
4-A 2 6 10
5-A 0 8 8
C-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet Puan D-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet Puan
Takumlar Takumlar
1-C 8 0 16 1-D 7 1 15
2-C 6 2 14 2-D 7 1 15
3-C 3 5 11 3-D 4 4 12
4-C 3 5 11 4-D 2 6 10
5-C 0 8 8 5-D 0 8 8

EKIM 2020 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 83




BASKETBOL OYUN KURALLARI

Not:

Gruplarda ayniL pozisyonda yer alan takimlar arasinda karsilastirmalt stiralamanin olusturulmast

gerektiginde, belirsiz tum takimlardan bir grup olusturulacakeir. Kriterler asagidaki strayla

uygulanacaketir:

e Revize edilmis son grup stralamasindaki oynanan tim maglardaki daha iyi galibiyet-
maglubiyet sayist.

e Revize edilmis son grup stralamasindaki oynanan tim maglarda attigi-yedigi daha iyi sayl farkt
(toplam averaj)

e Revize edilmis son grup sitralamasindaki oynanan tim maglarda daha fazla sayi atan.

e Bukriterler hala karar veremezse, nihali siralamaya bir kura karar verecektir.

Revize edilmis kesin grup siralamasindaki takimlara 6rnek.

X-Grubu | calibiyet | Maglubiyet | Puan | Atti- Yedigi | Toplam Averaj
Takumlar
2-D 7 1 15 628 - 521
2-B 6 2 14 551 - 488 +63
2-A 6 2 14 531 - 506 + 25
2-C 6 2 14 525 - 500 + 25
Bu nedenle:

1.Takkm 2-D  Eniyi galibiyet-maglubiyet,

2.Takim 2-B 2-Ave 2-C takimlarina gore attigi-yedigi daha iyi sayi Farkt (toplam averaj)
3.Takim 2-A 2-C takumuyla puant aynt fakat daha fazla sayL atan

4. Takim 2-C 2-A takimuyla toplam averajL aynt fakat attigL sayL daha az
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D.4 Ev sahibi ve deplasman macglart ( toplam skor)

D.4.1 Ev sahibi ve deplasman olarak 2 maglL toplam sayi serili (toplam skor) yarisma sisteminde 2 mag,
80 dakika sUreli 1 mag olarak kabul edilecektir.

D.4.2 Birinci magin sonunda skor esitse, uzatma oynanmayacaketr.

D.4.3 Her iki magin toplam skoru esitse, ikinci magtaki beraberligi bozmak i¢in gerektigi kadar 5

dakikalik uzatmalarla devam edecektir.
D.4.4 Serinin galibi takim su sekilde belli olacaktir.
e Her iki magun da galibi,
e Her iki takum da 1 mag kazandiysa, ikinci magin sonunda toplam skorda daha fazla saylya
ulasmts olan takum.

D.5 Ornekler
D.5.1 Ornek 1

A-B 80-75

B-A 72-73

A takimu serinin galibidir (her iki magin da galibi)
D.5.2 Ornek 2

A-B 80-75

B-A 73-72

A takimtuserinin galibidir (toplam skor A 152 - B 148)
D.5.3 Ornek 3

A-B 80-80

B-A 92-85

B takimu serinin galibidir (toplam skor A 165 - B 172). Birinci magta uzatma oynanmamustir.
D.5.4 Ornek 4

A-B 80-85

B-A 75-75

B takimt serinin galibidir (toplam skor A 155 - B 160). ikinci macta uzatma oynanmamustur.
D.5.5 Ornek 5

A-B 83-81

B-A 79-77

Toplam skor A 160 - B 160. ikinci macin uzatma ya da uzatmalarindan sonra.
B-A 95-88

B takimi serinin galibidir (toplam skorA 171 - B 176).

D.5.6 Ornek 6

A-B 76-76

B-A 84-84

Toplam skor A 160 - B 160. ikinci magin uzatma ya da uzatmalarindan sonra.
B-A 94-91

B takimi serinin galibidir (toplam skor A 167 - B 170).
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€ - MEDYA MOLALARI

€.1

€.2
€.2.1

€.2.2
€.2.3
€.2.4

€3
€.3.1

€.3.2

€.3.3

€.3.4

Tanum

Yartsmantn organizasyon birimi, medya molalarinin kullantlip kullanilmayacagina ve
kullanilacaksa, suresine karar verebilir (60, 75, 90 veya 100 saniye).

Kural

Her ceyrekte, normal takim molalarina ek olarak 1 Medya molastna izin verilir. Uzatmalarda medya
molalarina izin verilmez.

Her ceyrekteki ilk molanin suresi 60, 75, 90 veya 100 saniye olacaktir (takim veya Medya molast).
Bir ceyrekteki diger tum molalarin suresi 60 saniye olacaktir.

Her iki takum da ilk devrede 2 mola ve ikinci devrede 3 mola hakkina sahiptir. Bu molalar oyun

strastnda herhangi bir zamanda istenebilir ve bunlarin sireleri asagidaki gibi olabilir:

e Birmedya molast olarak kabul edilirse 60, 75, 90 ya da 100 saniye, drnek: bir ceyregin ilk
molasi, ya da

e Birmedya molast olarak kabul edilmezse 60 saniye, 6rnek: Medya molasindan sonra,
takimlardan birisi tarafindan istenirse.

Prosedir

ideal olarak medya molast, ceyrekte 5:00 dakika kala alinmalidir. Ancak, durumun bdyle olacagina
dair hi¢bir garanti yoktur.

Her iki takim da geyregin kalan 5:00 dakikasindadan 6nce bir mola talep etmemisse, top 6ldiginde
ve oyun saatinin durduruldugu ilk firsatta bir medya mola verilecektir. Bu mola her iki takima da
kaydedilmeyecektir.

Eger her iki takimdan birisine, ceyregin kalan 5: 00 dakikasindan 6nce bir mola verilirse, bu mola
bir medya molast olarak kullandurilacakttr.

Bu mola, istekte bulunan takim i¢cin hem takim molast, hem de medya molast olarak sayilacaktir.

Bu prosedire g0ore, her ¢ceyrekte en az 1 mola ve ilk devrede en fazla 6 mola ile ikinci devrede da
en fazla 8 mola olacakeur.
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F - ANLIK TEKRAR SISTEMI (IRS)
F.1 Tanum

Anlik Tekrar Sistemt (IRS) incelemest, onaylanmus video teknolojisi ekraninda oyun
durumlarint izleyerek kararlarint dogrulamak Uzere hakemler tarafindan kullantlan bir ¢alisma

yontemidir.
F.2 Prosedir
F.2.1 Hakemler, bu Ek’te belirtilen sinirlar icinde macgtan sonra, mag kagudint imzalayana kadar Anlik

Tekrar Sistemi’ni kullanmaya yetkilidir.

F.2.2 Anlik Tekrar Sistemi’nin kullanimt i¢in asagidaki prosedir uygulanacaketr:

Bashakem, varsa magtan dnce Anlik Tekrar Sistemi donanimunt onaylayacaketr.

Bashakem, Anlik Tekrar Sistemti incelemesinin kullantlip kullanilmayacagina karar verir.
Hakemlerin bir karart Anlik Tekrar Sistemi incelemesine dahil ise ilk karar, hakemler tarafindan
oyun sahasinda gosterilmelidir.

Diger hakemlerden, masa gorevlilerinden, komiserden tUm bilgileri topladiktan sonra
inceleme, mimkin oldugu kadar hizli baglamalidur.

Bashakem ve en az 1 hakem (karart veren) incelemeye katilacaketir.

KararLveren bashakemse, inceleme i¢in kendisine eslik etmest i¢in yarduimct hakemlerden
birisini segecektir.

Anlik Tekrar Sistemi incelemesi sirasinda bashakem, yetkisiz kisilerin monitére erismemesint
saglayacakeir.

inceleme, oyun devam etmeden ve molalar ya da oyuncu dedisiklikleri kullandirilmadan 6nce
yaptlacakeir.

incelemeden sonra, d0JUJU ¢almis olan hakem son karart bildirecek ve oyun buna gére devam
edecektir.

Hakemlerin ilk karart sadece, Anlik Tekrar Sistemi incelemesi hakemlere karart dUzeltmek i¢in
acik ve kesin gorsel kantt sagliyorsa dizeltilebilir.

Bashakem mag¢ kagidint imzaladiktan sonra artik bir Anlik Tekrar Sistemi incelemesi yapilamaz.

F.3 Kural
AsagLda belirtilen oyun durumlart incelenebilir.

F.3.1 Ceyregin ya da uzatmanin sonunda,

Sahadan yapilmis basarilL bir sutun, oyun saati ceyregin ya da uzatmanin sonu igin sesli
isaretinden dnce elden ¢ikip ¢lkmadigt.
Asagidaki durumlarda oyun saatinde kalan sirenin olup olmadigiL ya da ne kadar gosterilecedi.
Sut atan oyuncunun bir saha dist ihlali durumunda
Bir sut saati thlali meydana geldiginde.
Bir 8 saniye ihlali meydana geldiginde
Ceyregin ya da uzatmanin bitmesinden dnce yapilan bir faul meydana gelirse

F.3.2 DOrdincU ceyrekte veya her uzatmada oyun saati 2:00 dakika ya da daha az gdsterdiginde

Sahadan yaptlan basarilL bir atisin, sut saatinin sesli isaretinden dnce elden ¢ikip ¢tkmadigu
Eder bir atts durumunun uzaginda bir faul meydana gelirse. Bu durumda

Oyun ya da sut saati siresinin sona erip ermedigine,

Atts hali durumunun baslayip baslamadigina,

Topun hala sut atan oyuncunun el ya da ellerinde olup olmadigina.

EKIM 2020

TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 87




BASKETBOL OYUN KURALLARI

Bir saylya giden topa ya da sepete/potaya midahale ihlalinin dogru ¢alinip ¢alinmadigina.
Topun saha disina ¢tkmasina neden olan oyuncuyu belirlemek i¢in.

F.3.3 Oyunun herhangi bir zamanunda,

e Sahadan yapilan basarilL bir atisin 2 ya da 3 sayL olarak sayilip sayllmayacagina.

e Sahadan yaptilan basarisiz bir atista, sut atan oyuncuya yapilan faul ¢alindiktan sonra,
2 ya da 3 serbest atis verilip verilmeyecegine.

e Birkisisel, sportmenlik dist veya diskalifiye edici faulin boyle bir karar i¢in kriterleri karsilayip
karsilamadigy, verilen faulun yukseltilmesi veya indirilmesi ya da bir teknik faul olarak
degerlendirilip degerlendirilmeyecegine.

¢ Oyun saatinde veya sut saatinde bir ariza meydana geldikten sonra, saatlerde ne kadar surenin
duzeltilecegine.

e Serbest atist kullanacak dogru oyuncunun belirlenmesine.

e Herhangibir siddet eylemi sirasinda takim Uyelerinin, basantrendrlerin, birinci yardimct
antrendrlerin ve delegasyon Uyelerinin katilimlarinin belirlenmesine.

KURALLARIN VE OYUN PROSEDURLERININ SONU
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